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Obstructions Inamovibles Temporaires 

Objet : lorsque des obstructions sont temporairement placées sur ou à côté du 
parcours, le Comité devrait préciser si ce sont des obstructions amovibles (voir 
la Règle 15.2), des obstructions inamovibles (voir la Règle 16.1) ou des obstruc-
tions inamovibles temporaires (« OIT »). 

Les OIT (comme une tribune ou une tente) ne sont normalement pas présentes 
et ne font pas partie du challenge de jouer le parcours. En raison de leur nature 
temporaire, cette Règle locale offre une option de dégagement supplémentaire 
qui n’est pas autorisée pour les obstructions inamovibles, bien que le joueur 
puisse encore choisir de traiter l’OIT comme s’il s’agissait d’une obstruction 
inamovible et utiliser les procédures de dégagement prévues selon la Règle 16. 

Le dégagement supplémentaire fourni par cette Règle locale offre la possibilité 
pour un joueur de se dégager lorsque l’OIT est située sur la ligne droite entre 
sa balle et le trou (appelée « ligne de vue ») en se déplaçant latéralement tout 
en gardant la même distance au trou, de sorte que l’OIT ne soit plus entre la 
balle du joueur et le trou (aussi appelé se déplacer sur « l’arc équidistant »). 

Lorsqu’un joueur se dégage d’une OIT, que ce soit selon cette Règle locale ou 
selon les procédures de dégagement de la Règle 16, le joueur est assuré d’un 
dégagement complet de l’interférence physique. Mais ce n’est que lorsque le 
dégagement est pris en utilisant l’option supplémentaire selon cette Règle lo-
cale, que le joueur sera normalement assuré d’un dégagement complet de l’in-
terférence avec l’OIT située sur sa ligne de vue. 

Règle locale type F-23 

« Définition de OIT : une obstruction inamovible temporaire (OIT) est une struc-
ture qui est temporairement placée sur ou à côté du parcours, généralement 
pour une compétition particulière, et qui est fixe ou ne satisfait pas à la défini-
tion d’obstruction amovible. 

Les éléments temporaires suivants sont des exemples d’OIT : tentes, tableaux 
de score, tribunes, tours de télévision et toilettes. 

Les OIT incluent tous les haubans qui les maintiennent, sauf lorsque le Comité 
décide que les haubans doivent être considérés comme des obstructions ina-
movibles ou comme des lignes ou câbles aériens temporaires en utilisant la 
Règle locale type F-22. 
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La lisière la plus externe de l’OIT sert à déterminer si une balle est sous l’OIT ou 
si l’OIT est sur la ligne de vue du joueur entre la balle et le trou. 

Des lignes ou des piquets peuvent être utilisés pour définir les lisières d’une 
OIT ou pour relier plusieurs OIT et les transformer en une seule OIT plus grande. 

Une OIT est différente d’une obstruction inamovible et cette Règle locale four-
nit un dégagement supplémentaire de l’interférence causée par une OIT. Cela 
signifie que le joueur peut choisir de se dégager en utilisant : 

• Soit la procédure à suivre pour se dégager d’une condition anormale du 
parcours selon la Règle 16.1 comme si l’OIT était une obstruction inamo-
vible (ce dégagement est également possible lorsque la balle repose dans
une zone à pénalité ou lorsque l’OIT est hors limites),

• Soit l’option du dégagement supplémentaire possible selon cette Règle
locale.
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a. Situations où le dégagement est autorisé

Le dégagement d’une OIT est normalement autorisé en cas d’interférence phy-
sique ou d’interférence sur la ligne de vue causée par l’OIT. 

Une interférence selon cette Règle locale signifie que le joueur a : 

• Une interférence physique, ou
• Une interférence sur la ligne de vue, ou
• À la fois une interférence physique et une interférence sur la ligne de

vue.

(1) Signification d’une interférence physique avec une Obstruction Inamo-
vible Temporaire. Une interférence physique existe lorsque :

• La balle du joueur touche une OIT ou se trouve dans ou sur une OIT, ou

• L’OIT interfère avec la zone du stance ou la zone de swing intentionnels.
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(2) Signification d’une interférence sur la ligne de vue avec une Obstruction
Inamovible Temporaire. Une interférence sur la ligne de vue existe lors-
que : 

• La balle du joueur touche une OIT ou repose dans, sur ou sous une OIT,
ou

• L’OIT est sur la ligne de vue du joueur vers le trou (c’est-à-dire que l’OIT
est située sur la ligne directe entre la balle et le trou), ou

• La balle est à l’intérieur d’une longueur de club maximum, mesurée sur
un arc équidistant du trou, d’un point où l’OIT serait sur la ligne de vue
directe du joueur vers le trou (cette zone déterminée par une longueur de 
club est communément appelée le « couloir »).
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(3) Situations où il n’y a pas de dégagement malgré l’existence d’interfé-
rences. Si la balle touche l’OIT ou est dans ou sur l’OIT, le dégagement est
toujours possible.

Mais lorsque la balle ne touche pas l’OIT ou ne se trouve pas dans ou sur 
l’OIT, il n’y a pas de dégagement selon cette Règle locale si l’une des situa-
tions suivantes est présente : 

• Pour une interférence physique ou pour une interférence sur la ligne de
vue :

>> Il n’y a pas de dégagement quand jouer la balle où elle repose serait
clairement déraisonnable à cause d’une autre chose de laquelle le
dégagement gratuit n’est pas autorisé (par ex. lorsque le joueur est
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incapable de jouer un coup car la balle se trouve dans un buisson en 
dehors de l’OIT), et 

>> Il n’y a pas de dégagement lorsqu’une interférence existe uniquement
parce que le joueur choisit un club, un stance, un swing ou une direc-
tion de jeu qui sont clairement déraisonnables dans les circons-
tances ; et

• Pour une interférence sur la ligne de vue :

» Il n’y a pas de dégagement quand il est clairement déraisonnable
pour un joueur de jouer la balle assez loin pour atteindre l’OIT, et

» Il n’y a pas de dégagement quand le joueur ne peut pas démontrer
qu’il pourrait raisonnablement jouer un coup qui à la fois (a) aurait
l’OIT (y compris le couloir) sur la ligne de ce coup et, (b) serait suscep-
tible d’envoyer la balle en un endroit situé sur une ligne directe vers
le trou.
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b. Dégagement d’une interférence pour une balle dans la zone
générale

Si la balle du joueur est dans la zone générale et qu’il y a une interférence avec 
une OIT (y compris une OIT située hors limites), le joueur peut se dégager gra-
tuitement en droppant la balle d’origine ou une autre balle et en la jouant de-
puis la zone de dégagement suivante : 

• Point de référence : le point le plus proche de dégagement complet où à
la fois l’interférence physique et l’interférence sur la ligne de vue n’exis-
tent plus.
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• Dimension de la zone de dégagement mesurée à partir du point de réfé-
rence : toute la zone à l’intérieur d’une longueur de club du point de réfé-
rence, mais avec les restrictions suivantes :

• Restrictions sur la zone de dégagement :
» Elle doit être dans la zone générale,
» Elle ne doit pas être plus près du trou que le point de référence, et
» Il doit y avoir un dégagement complet de l’interférence due à l’OIT, à

la fois physique et pour la ligne de vue.

Si le joueur a une interférence physique causée par une OIT, au lieu d’utiliser 
cette procédure de dégagement il peut choisir de se dégager en utilisant la pro-
cédure de dégagement d’une condition anormale du parcours selon la Règle 
16.1, l’OIT étant alors considérée comme une obstruction inamovible. La procé-
dure de dégagement selon la Règle 16.1 est également possible lorsque la balle 
se trouve dans une zone à pénalité ou lorsque l’OIT est hors limites. Voir la 
Clause f de cette Règle locale pour savoir comment le joueur peut procéder se-
lon d’autres Règles de dégagement. 
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c. Dégagement d’une interférence pour une balle dans un bunker ou
une zone à pénalité
Si la balle du joueur est dans un bunker ou dans une zone à pénalité et qu’il y 
a une interférence avec une OIT (y compris une OIT située hors limites), le 
joueur peut se dégager gratuitement ou avec pénalité : 

(1) Dégagement gratuit : jouer depuis le bunker ou la zone à pénalité. Le
joueur peut se dégager gratuitement comme indiqué à la Clause b, sauf
que le point le plus proche de dégagement complet là où l’interférence
n’existe plus et la zone de dégagement doivent être dans ce bunker ou
cette zone à pénalité.

S’il n’y a pas un tel point où l’interférence n’existe plus dans ce bunker ou dans 
cette zone à pénalité, le joueur peut toujours prendre ce dégagement comme 
prévu ci-dessus en utilisant comme point de référence le point de dégagement 
maximum possible dans le bunker ou la zone à pénalité. 
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(2) Dégagement avec pénalité : jouer depuis l’extérieur du bunker ou de la
zone à pénalité. Avec un coup de pénalité, le joueur peut dropper la balle
d’origine ou une autre balle et la jouer à partir de la zone de dégagement 
suivante :

• Point de référence : le point le plus proche de dégagement complet, pas
plus près du trou, où les interférences à la fois physique et sur la ligne de
vue n’existent plus et qui est en dehors de ce bunker ou de cette zone à 
pénalité.

• Dimension de la zone de dégagement mesurée depuis le point de réfé-
rence : toute la zone à l’intérieur d’une longueur de club depuis le point
de référence, mais avec les restrictions suivantes :

• Restrictions sur la zone de dégagement :

» Elle peut être dans n’importe quelle zone du parcours autre que ce
bunker ou cette zone à pénalité et ne peut se situer sur le green,

» Elle ne doit pas être plus près du trou que le point de référence, et
» Il doit y avoir un dégagement complet de l’interférence due à l’OIT, à

la fois physique et sur la ligne de vue.
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Si le joueur a une interférence physique due à l’OIT, au lieu d’utiliser cette pro-
cédure, il peut choisir d’utiliser la procédure de dégagement d’une condition 
anormale du parcours selon la Règle 16.1c, l’OIT étant alors considérée comme 
une obstruction inamovible.  

La procédure de dégagement selon la Règle 16.1b est également possible lors-
que l’OIT est hors limites ou lorsque la balle repose dans une zone à pénalité. 
Si la balle repose dans une zone à pénalité, le point de référence et la zone de 
dégagement doivent être dans cette zone à pénalité.  

Voir la Clause f de cette Règle locale pour savoir comment le joueur peut pro-
céder selon d’autres Règles de dégagement. 

d. Dégagement quand une balle n’est pas retrouvée dans une OIT

Si la balle du joueur n’a pas été retrouvée mais qu’il est sûr ou quasiment cer-
tain qu’elle est venue reposer dans une OIT : 

• Le joueur peut se dégager selon cette Règle locale en utilisant le point
estimé où la balle a franchi en dernier sur le parcours la lisière de l’OIT
comme le point permettant de déterminer le point le plus proche de déga-
gement complet.

• Une fois que le joueur a mis une autre balle en jeu pour se dégager de
cette manière :

» La balle d’origine n’est plus en jeu et ne doit plus être jouée.
» Cela est vrai même si elle est retrouvée sur le parcours avant la fin du

temps de recherche de trois minutes (voir la Règle 6.3b).

Mais s’il n’est pas sûr ou quasiment certain que la balle est venue reposer dans 
l’OIT, le joueur doit jouer selon la pénalité coup et distance (voir Règle 18.2). 
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e. Pouvoir du Comité pour modifier les procédures de dégagement
d’une OIT

En adoptant cette Règle locale, le Comité peut modifier les procédures de dé-
gagement décrites dans les Clauses b et c de l’une ou des deux manières sui-
vantes : 

(1) Utilisation facultative ou obligatoire de dropping zones. Le Comité peut
permettre ou obliger un joueur à utiliser une dropping zone comme zone 
de dégagement pour se dégager selon cette Règle locale. Ce faisant, le
Comité peut ajouter la dropping zone pour le dégagement d’une interfé-
rence physique seulement, d’une interférence sur la ligne de vue seule-
ment ou pour le dégagement des deux types d’interférence.



14 

(2) Option de dégagement « de chaque côté ». Le Comité peut autoriser le
joueur à se dégager de l’autre côté d’une OIT en plus des options de dé-
gagement autorisées selon les Clauses b et c de la présente Règle locale.
Mais l’option de prendre un dégagement de chaque côté ne s’applique
pas lorsque les procédures de la Règle 16.1 sont utilisées.
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f. Le joueur peut procéder selon d’autres Règles de dégagement

(1) Se dégager en utilisant les procédures de la Règle 16.1 ou de la présente
Règle locale. Si un joueur a une interférence physique due à une OIT telle
que définie dans la Clause a, le joueur peut :
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• Soit choisir d’utiliser les procédures de dégagement de la Règle 16.1,
• Soit utiliser cette Règle locale.

Mais le joueur ne peut pas se dégager selon l’une de ces options et prendre 
ensuite un dégagement selon l’autre. 

Si le joueur choisit pour se dégager d’utiliser la procédure d’une condition 
anormale du parcours selon la Règle 16.1, il doit considérer l’OIT comme étant 
une obstruction inamovible et prendre un dégagement basé sur la position de 
la balle : 

• Dans la zone générale en utilisant les procédures de la Règle 16.1b.

• Dans un bunker en utilisant les procédures de la Règle 16.1c.

• Dans une zone à pénalité en utilisant les procédures de la Règle 16.1c
comme si la balle était dans un bunker.

• Sur le green en utilisant les procédures de la Règle 16.1d.

(2) Se dégager selon les Règles 17, 18 ou 19. Cette Règle locale n’empêche
pas le joueur de se dégager selon la Règle 17, 18 ou 19 plutôt que de se
dégager de l’OIT selon cette Règle locale.

Pénalité pour avoir joué une balle d’un mauvais endroit en infraction avec 
la Règle locale : pénalité générale selon la Règle 14.7a. » 
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Lignes directrices – Compléments 
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