BYGNINGER

Bygge hus

- . Sa snart du har et fargesett, kan du begynne
\ , a kjgpe hus (du trenger ikke vente til det er
4 din tur). Betal banken prisen som star pa

skjotekortet, og sett et hus pa gaten.
Du ma bygge jevnt. Du kan ikke bygge et hus
nummer to pa en gate fer du har bygd ett pa
hver gate i settet. Du kan bare ha 4 hus pa
hver gate.

Bygge hoteller

Nér du har 4 hus pa alle gater i et fargesett,
kan du betale for & oppgradere til et hotell.
Betal hotellprisen péa skjotekortet, lever alle
de 4 husene tilbake til banken, og sett et
hotell pa gaten.

Du kan bare ha 1 hotell per gate. Du kan ikke
legge til flere hus.

Du kan ikke bygge pé en gate hvis en gate

i samme fargesett er pantsatt.

Ikke nok bygninger?

Hvis det er flere spillere som vil kjgpe det siste huset eller
hotellet, ma banken auksjonere det ut. Budene starter pa #10,
og alle kan oke budet med sa lite som #41. Dere trenger ikke
folge turrekkefelgen. Betalingen gar til banken.

Ingen bygninger igjen?

Du kan ikke kjgpe flere for noen selger sine tilbake.

TILBUD 0G
BYTTEHANDEL

Du kan kjope, selge eller
bytte eiendom med andre
spillere nar som helst.

Du ma selge alle
bygningene i et fargesett
til banken for du kan selge
eller bytte en gate. Du kan
ikke selge eller bytte bort
bygninger til andre spillere.

Eiendom kan byttes mot
kontanter, annen eiendom
og/eller Slipp gratis ut av
fengsel-kort. Spillerne som
inngar avtalen, bestemmer
selv summen.

Pantsatt eiendom kan
byttes mot en hvilken som
helst avtalt pris.

Den nye spilleren ma
umiddelbart:

Betale tilbake panten (betal
pantegebyret til banken).
Eller beholde panten (bare
betal banken 10 % av
pantsettingsverdien na).

HJELP! JEG KAN IKKE BETALE!

O Prov a skaffe penger.

Hvis du skylder penger og ikke kan betale,
kan du prave a skaffe penger ved & selge
bygninger tilbake til banken og/eller
pantsette eiendom.

Salg av bygninger
Selg hoteller til banken for halvparten av
kostnaden, og bytt dem straks inn i 4 hus.

Selg hus til banken for halvparten av prisen.
Hus ma selges jevnt i fargesettet.

Pantsette eiendom

Nar du skal pantsette eiendom, ma du ferst
selge alle bygninger i fargesettet til banken
til halve prisen.

For & pantsette snur du skjotekortet med
forsiden ned og mottar pantsettingsverdien
som star pa baksiden, fra banken.

For a betale tilbake et lan betaler du
pantsettingsgebyret til banken
(pantsettingsverdi +10 %), og snur deretter
kortet med forsiden opp.

Du kan ikke kreve inn leie for
eiendommer som er pantsatt. Du kan
imidlertid kreve inn den gkte leien for
ikke-pantsatte gater i et fargesett.

Den gkte leien pa ikke-pantsatte
jernbanestasjoner og verk, kan kreves
inn pad samme mate.

e Hvis du fremdeles har gjeld, er

du konkurs og ute av spillet!

Skylder du penger til en annen spiller?

Gi spilleren alle de pantsatte eiendommene dine
og eventuelle Slipp gratis ut av fengsel-kort.
Den nye spilleren ma umiddelbart:

Betale tilbake panten (betal pantgebyret til
banken).

Eller beholde panten (bare betal banken 10 % av
pantsettingsverdien na).

Skylder du banken penger?
Lever alle eiendommene dine til banken. All pant
avsluttes.

Alle eiendommene dine ma straks selges pa
auksjon.

Legg eventuelle Slipp gratis ut
av fengsel-kort tilbake i bunnen
av riktig bunke.

De gjenvaerende spillerne
forsetter a spille til det
kun er én person igjen.

Denne spilleren
vinner spillet!

GODE TIPS

For at spillet skal bli kort og morsomt her
dere ikke bruke egne regler!

Hold alltid auksjon nar en spiller ikke vil kjgpe eiendommen vedkommende landet pa.
Ikke 1an bort penger til andre spillere eller innga avtaler om ikke & betale hverandre leie.
Aldri plasser penger midt pa brettet. Du far ikke bonus for & lande pa Gratis parkering!
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Spillebrett

8 spillebrikker

28 skjotekort

16 sjansekort

16 Prov lykken-kort
32 hus

12 hoteller

2 terninger

Pakke med penger
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KLARGJORING

0 Velg en spiller som skal veere
banksjefen.
Banksjefen har ansvar for:

® bankens penger
e hus

e hoteller

¢ skjotekort

® auksjoner

Banksjefen kan veere med og spille,
men ma holde pengene sine adskilt
fra bankens.

9 Banken gir hver spiller:
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(Totalt = #41500)

9 Stokk Prgv lykken-kortene,
og legg dem her med
forsiden ned.

Stokk sjansekortene og legg
dem her med forsiden ned.

Hver spiller velger en
spillebrikke og setter den
pa START.

0 Legg terningene ved siden
av spillebrettet.

SPILL!

Slik vinner du

Flytt rundt pa brettet, og kjgp sa mange
eiendommer som du kan. Jo mer du eier, jo mer
kan du kreve inn fra andre spillere. Hvis du er
den siste spilleren som har penger igjen nar alle
andre spillere har gatt konkurs, vinner du!

Hvem starter?

Hver spiller kaster begge terningene. Den som
far heyest tall, begynner, og spillet fortsetter
mot venstre.

Nar det er din tur

Kast begge terningene.

Flytt spillebrikken din med klokken sa
mange felt som terningen viser.

Hvor landet du? Felg reglene for det feltet
pa brettet. Se FELTENE PA BRETTET.

Fikk du to like terninger?

Da er det din tur igjen. Kast terningene
en gang til.

Pass pa! Hvis du kaster to like terninger
tre ganger pa rad, ma du umiddelbart
ga i fengsel! Du skal ikke fullfare den
tredje turen.

Turen din er over. Gi terningene til spilleren
til venstre.

Start spillet!

Det er alt du trenger a vite, sd kom i gang. Du
kan lese om feltene etter hvert som du lander
pa dem.

FELTENE PA BRETTET

EIENDOMMER

Det finnes tre typer eiendom: gater, som finnes i fargesett, stasjoner og verk.

Eiendommer uten eier

Nar du lander pa en gate, stasjon eller et verk uten eier, ma du kjgpe den eller fa den

auksjonert bort.

Vil du kjope den?

Betal prisen som star pa feltet pa brettet, og ta skjotekortet fra banken.

Vil du ikke kjope den?

Da mé banksjefen auksjonere den bort. Budene starter
pa #10, og alle kan gke budet med sa lite som #41. Dere
ma ikke falge rundens rekkefglge, og banksjefen avslutter
auksjonen nar ingen av spillerne er villige til & heve budet.

Spilleren med hayest bud betaler til banken. Hvis ingen ensker
a by pa eiendommen, er det greit. Ingen betaler noe, og skjgtet blir

hos banken.

Samle fargesett!
s I o I o [ o - m— i |

Nar du eier alle gatene i et fargesett:
e Du kan kreve dobbel leie for de gatene!

e Du kan bygge hus og hoteller og kreve inn enda mer
leie! Se BYGNINGER.

Eiendommer med eier

Nar du lander pa en eiendom som noen andre eier, kan eieren be deg om leie. Hvis spilleren gjar

det, ma du betale. Hvis de ikke spar far den neste spilleren kaster terningen, méa du ikke betale!
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Verk

Kast terningene for &
bestemme leien. Hvis eieren
har 1 verk, er leien 4 ganger
det terningene viser. Hvis
eieren har 2 verk, er leien 10
ganger det terningene viser.
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HANDLINGSFELT

START

Nar du passerer eller
lander pa START-feltet,
mottar du #200 fra
banken.

Sjanse og Prov
lykken

Trekk det overste kortet i

den aktuelle bunken, og folg

instruksjonene pa kortet.
Legg kortet i bunnen av
bunken nar du er ferdig.

Formueskatt og
luksusskatt

Betal banken belgpet som
vises i feltet.

Gratis parkering

Slapp av! Det skjer
ingenting.

Bare pa besok

Ingen grunn til
bekymring. Hvis du
lander her, setter du
spillebrikken din pa
Bare pa besgk-delen.

O =
Ga i fengsel
Flytt spillebrikken
GAI din til | fengsel-feltet

umiddelbart! Du far ikke
#200 nar du passerer
START. Dermed er
turen din over. Du kan

FENGSEL fremdeles kreve inn leie,
by under auksjoner, kjgpe
hus og hoteller, pantsette
og gjere avtaler mens du
er i fengsel.

Hvordan kommer jeg ut av fengsel?

Du har 3 alternativer:

1.

Betal #50 nar det er din tur igjen, for du kaster
terningene og flytter som normailt.

Bruk et Slipp gratis ut av fengsel-kort nar det er
din tur igjen, dersom du har et (eller kjop et fra
en annen spiller). Legg kortet nederst i riktig
bunke. Kast s& terningen og flytt.

Fa to like terninger neste gang det er din

tur. Hvis du greier dette, er du fri! Bruk
terningkastet til a flytte, og dermed er turen
din over. Du kan bruke opptil 3 turer pa &
prove & fa to like terninger. Hvis du ikke far
to like nar du har tilbrakt tre runder i fengsel,
betaler du M50 og flytter slik det siste
terningkastet viser.
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