BiNALAR

Ev Kurmak

Bir renk grubundaki tiim arsalara sahipseniz (siranin size gelmesini
beklemeden) bu arsalara ev kurmaya baglayabilirsiniz.

Tapu Senedi kartinda belirtilen evin fiyatini bankaya ddeyin ve evi
arsanizin iizerine yerlegtirin.

Ayni renk grubundaki her arsaya birer ev kurmadan o renk
grubunda herhangi bir arsada ikinci evinizi kuramazsiniz. Ayni
sekilde bir arsada iiiincii bir ev kurabilmeniz icin o renk grubundaki
tlim arsalarinizda en az ikiser eviniz; dordiincii bir ev kurabilmeniz
icin de o renk grubundaki arsalarinizda en az iicer eviniz
bulunmalidir. Her arsaya en fazla 4 ev kurabilirsiniz.

Otel Kurmak

Bir renk grubunun her arsasinda dorder eviniz oldugunda otel satin
alabilirsiniz.

Bunun igin otelin Tapu Senedi kartinda belirtilen bedelini 6deyin ve
dort evinizi bankaya verin. Oteli arsanizin iizerine yerlestirin.

Bir arsaya sadece bir otel kurabilirsiniz. Otelin yanina ayrica ev
kuramazsiniz.

Bir renk grubunun herhangi bir arsasi ipotekliyse, o renk grubuna
ait arsalarin hicbirinde bina kurulamaz.

Bina sikintisi...

Eer birden fazla oyuncu bankada kalan son evi ya da oteli satin almak istiyorsa Bankaci binayi agik
artirmaya ¢ikarir. Acik artirma 410 ile baglar. Tim oyuncular agik artirmaya katilabilir. Teklifler en
az M 1'er M1'er artinlmalidir. Herkes teklifini siraya bagl kalmadan soyleyebilir. Binanin bedeli
bankaya ddenir.

Hi¢ bina kalmadiysa...

Oyunculardan biri evini ya da otelini bankaya satana kadar beklemeniz gerekir.

ANLASMALAR

Istediginiz zaman baska bir
oyuncudan miilk satin alabilir,
miilklerinizi bagka bir oyuncuya
satabilir, takas edebilirsiniz.

Ayni renk grubundaki arsalarinizda
bina varsa, satistan ya da
anlasmadan dnce bu binalari
bankaya satmaniz gerekir. Aksi
takdirde herhangi bir oyuncuya

o renk grubundan higbir arsayi
satamazsiniz ya da onunla o arsayla
ilgili anlagma yapamazsiniz.

Miilklerin bedelleri nakit olarak
odenebilir, bagka bir miilkle takas
edilebilir, “Kodes'ten iicretsiz

¢ik” kartlariyla degistirilebilir.
Miilklerin degeri anlasmay1 yapan
oyuncular tarafindan karsilikli olarak
kararlastirilir.

ipotekli bir miilk, karsilikl
kararlagtinilan bir fiyatla satilabilir ya
da satin alinabilir.Yeni mal sahibinin
hemen asagidakilerden birini
yapmasi gerekir.

- Ipotegi hemen kaldinr (ipotegi
kaldirma bedelini bankaya dder).
+ Yadaipotegi kaldirmaz

(sadece ipotek bedelinin %10'unu
bankaya dder).

YARDIM EDIN! PARAM KALMAD!!

© Fon yaratmaya calisin.

Eger 6deme yapmak i¢in paraniz kalmadiysa binalarinizi

bankaya geri satabilir ve/veya miilklerinizi ipotek edebilirsiniz.

Binalarin Satisi

Otellerinizi alis fiyatlarinin yarisina bankaya satin. Bankadan
otel bedelinin yarisinin yani sira dort ev alin.

Evlerinizi alis fiyatlarinin yarisina bankaya satin. Evlerin
satisini, satin alimlariyla ayni sekilde yapmalisiniz. Yani birden
fazla ev satacaksaniz bu evlerin tamami ayni arsa iizerinde
olmamali.

Miilkii ipotek Etme

Miilkiiniizii ipotek etmek icin dncelikle ipotek edilecek arsanin
icinde bulundugu renk grubundaki tiim binalarinizi yan
fiyatina bankaya satin.

ipotek ederken, Tapu Senedi kartini ters cevirin ve iizerinde
belirtilen ipotek bedelini bankadan alin.

ipotegi kaldinrken, ipotedi kaldirma bedelini (ipotek
bedeli-+%10 faizi) bankaya ddeyin ve Tapu Senedi kartinin 6n
yiiziini cevirin.

ipotekli miilklerden kira alinmaz. Ancak bir renk grubunun
tiimiine sahipseniz; arsalarinizdan biri ipotekli olsa bile
diger ipotekli olmayan arsalarinizdan iki kat kira almaya
devam edebilirsiniz.

Ayni kural ipoteksiz istasyon ve iskeleler ile kamu
kuruluglan icin de gegerlidir. Hak edilen yiiksek kirayi
almaya devam edebilirsiniz.

. @ Fon yaratmak icin her seyi

yaptiktan sonra hala borcunuz
varsa iflas eder ve oyundan
cekilirsiniz!

Baska bir oyuncuya borcluysaniz...
Eer varsa “Kodes ten ticretsiz ik” kartinizi ve ipotekli tiim
miilklerinizi bu oyuncuya devredin.

Yeni miilk sahibinin hemen asagidakilerden birini yapmasi gerekir:

« ipotegi kaldirir (ipotedi kaldirma bedelini bankaya dder).
Ya da

ipotegi kaldirmaz (sadece ipotek bedelinin %10'unu bankaya
oder).

Bankaya bor¢luysaniz...
Tiim miilklerinizi bankaya geri verin. Miilklerinizin
iizerindeki ipotekler kalkar.

Tiim miilkleriniz ipoteksiz olarak acik
artirmaya cikarlr.

Eer varsa “Kodes ten iicretsiz ¢ik” kartinizi
da ilgili destenin en altina koymaniz
gerekir.

Kalan diger oyuncular oyunu /
oynamaya devam eder. /
Iflas etmeden oyunda ~_/
kalan son oyuncu

oyunu kazanir!

ONEMLi KURALLAR

Oyununuzun daha kisa siirmesini ve daha eglenceli olmasini istiyorsaniz
bu kurallara dikkat edin!

Bir oyuncu iizerinde durdugu miilkii satin almak istemiyorsa mutlaka o miilkii agik artirmaya ¢ikarin.
Diger oyunculara borg para vermeyin ya da ileride birbirinizden kira almayacaginiza dair anlasma yapmayin.
Oyun alaninin ortasina para koymayin. Ucretsiz Otopark hanesi iizerinde durdugunuzda hichir sey elde etmezsiniz!
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AKSIYON HANELERI

OYUN ALANINDAKI HANELER

MULKLER

3 tiir miilk vardir: Renk gruplarindan olugan arsalar, istasyon ve iskeleler, kamu kuruluslar.

OYUNA HAZIRLIK!

o Bir kisiyi Bankaci secin. Bankaci sunlardan sorumludur:

Ziyaretci
Merak etmeyin. Eger bu hanede
durduysaniz piyonunuzu

HAYDi OYNAYALIM!

9 Kamu Fonu kartlarini karistirn, yiizleri asag
gelecek sekilde buraya yerlegtirin.

HER GEGISTE
#M200 MAAS AL.

BASLANGIC

- Bankanin parasi

Oyunu nasil kazanirim?

Sahipsiz Miilkler

BASLANGIC

BASLANGIC noktasindan her gegisinizde

“Iiyaretci” yazan bolime koyun.

- Evler Oyun alani iizerinde dolagarak miimkiin oldugunca ¢ok miilk ya da bu noktada durdugunuzda
« Oteller T (arsa, istasyon ve iskele, kamu kurulusu) satin alin. Ne kadar ok Sahipsiz bir arsanin, istasyon ve iskelenin ya da kamu kurulusunun iizerinde durursaniz, o miilkii satin almaniz ya da agik bankadan #4200 alin.
+ Tapu Senedi kartlan O sns kartlarni kanstinn, yiizleri agag miilkiiniiz olursa o kadar ¢ok kira geliriniz olur. Oyunu kazanmak artirmaya gikarmaniz gerekir.
+ Agik Artirmalar gelecek sekilde buraya yerlestirin. icin iflas etmeden oyunda kalan son oyuncu olmalisiniz. Satin almak istiyorsaniz... Kodes'e Gir
Bankaai isterse oyuncu da olabilir; ancak kendi parasini . . Hane iizerinde yazili olan bedeli bankaya ddeyin ve Tapu Senedi kartini bankadan alin. Doiruca Kodes hanesine
bankadakilerle kanstirmadan ayr tutmasi gerekir. Ik kim oyuna ba§|ar? gatm alm.al.(. istemiyorsaniz... — — Sans ve Kamu Fonu KODES'E lerleyin. BASLANGIC noktasindan
Syravla tiim ovuncularikizan birlikte atar. anka bu miilkii atk artirma yoluyla satisa ¢ikarmak zorundadir. Atk artirma 3 R _ gecseniz bile 200 alamazsiniz.
€@ Tiim oyuncular gésterilen tutardaki y y , M 10ile balar. Tiim oyuncular agik artirmaya katilabilir. Teklifler en az A 1'er llgili destenin en lstiindeki karti cekin o e -
i - . En yiiksek zan atan oyuncu oyuna baslar, sonra sira solundaki ) 3 . , o ve kartta belirtilen talimatlar hemen Kodes'e girdiginizde sira diger
parayla oyuna baglar: - ™" oyuncuya gecer M1'er artinlmalidir. Herkes teklifini siraya bagli kalmadan séyleyebilir. Kimse m« & oyuncuya gecer. Kodes'teyken
et . ' son teklifi yiikseltmezse Bankaci acik artirmayi sona erdirir. En yiiksek teklifi =7 | uygulayin. Daha sonra karti yaziliyiiziini e kira toplayabilr, agk artirmalara
O N L OL . . veren son oyuncu aglk artirmay! kazanir, bankaya ddemeyi yapar. Kimse ® @ alta evirerek destenin en altina koyun. katilabilir ev ve oteller satin
Sira size gellnce miilkii satin almak istemiyorsa sorun olmaz. Herhangi bir deme yapilmaz ve alabilir, ip,0t6k ve anlagmalar
; ki zan birlikte atin. Tapu Senedi karti bankada kalir. yapabilirsiniz.
. Piyonunuzu attiginiz zar kadar saat yoniinde ilerletin. Bir renk grubundaki tiim arsalan toplayin!
: . Hangi hanenin iizerinde durdugunuza bakin. Bu haneye ) - H ici Y/ H H"
geldiginizde yapmaniz gerekenleri uygulayin. Detayli bilgi iin 1900 I N o o [ — S v%ggi%i Vlégéissi Gfllr verg.IS.l ve _I,(Odesv:t'en naSII glkablllnm?
“OYUN ALANINDAKI HANELER” holtimiintf okuyun. Bir renk grubundaki tiim arsalara, yani tam bir sete sahip oldugunuzda... ODE ODE Litks "erglSI Ugsegeneginiz var:
: - Oarsalardan iki kat kira alabilirsiniz! ® Hane iizerinde belirtilen tutari bankaya 1. Bir sonraki turda zar atmadan Gnce M50 ddeyin. Sonra zar
Cift zar mi attiniz? - Daha da fazla kira almak icin arsalarin iizerine ev ve otel kurabilirsiniz! Detayli @ ddeyin. atarak oyuna devam edin.
Oyununuzu oynayin, sonra tekrar zar atin ve ikinci bir bilgi icin“BINALAR” bdliimind okuyun. M200 M100 2. Bir sonraki turun basinda sahip oldugunuz (ya da bir baska
tur daha oynayn.

9 Her oyuncu bir piyon secerek BASLANGIC

noktasina yerlestirir.

Dikkat! 3 kez st iiste cift zar atarsaniz igiinciisiinde
Kodes'e girersiniz! Ugiincii turunuzu oynamayin.

Sahipli Miilkler

Sahipli bir miilk iizerinde durursaniz, sahibi sizden miilkiin kira bedelini istemek zorundadr. Eger isterse kira bedelini ddeyin.
Eder istemeyi unutur ve bir sonraki oyuncu zarlar atarsa kira 6demek zorunda kalmazsiniz.

UCRETSIZ

Ucretsiz Otopark

oyuncudan satin aldiginiz) “Kodes’ten iicretsiz ¢ik” kartini
kullanin. Karti yazil yiiziinii alta cevirerek ilgili destenin en
altina koyun, sonra zar atarak oyuna devam edin.

3. Birsonraki turda zarda cift atmaya calisin. Eger zarda ift

4, Siraniz sona erdi! Simdi sira solunuzdaki oyuncuda... Arsalar istasyon ve T SULAR Kamu Kuruluslan Sakin olun! Bir sey yapmayin. atarsaniz ceza 6demeden Kodes'ten gikabilirsiniz. Attiginiz zar
HAYDARPASA . IDARESI IDARES| Lo R = i i iri
Arsanin Tapu EERETASYORY H Iskeleler Ne kadar kira odeyeceginizi o kadar ilerleyin ve siranizi sona erdirin.
Oynamaya ba§layln! caopesosTAN | Senedi kartinda ausmes, || Miilk sahibinin - = ogrenmek icin zar atin. Milk OOPAK Sadece iic tur zarda cift atmayr deneyebilirsiniz. Uciincii turun
Kalan paranin tiimii kutunun iginde durdugu haneye gore neler yapmaniz gerektidine bakin bedelini Gdeyin. '« || istasyon ve/veya b'f”je sahipse kira be@gl! attiginiz zar kadar ilerleyin.
saklanir; burasi oyunun bankasidir. ) 200 iskele sayisina gore i 15 attiginiz zanin 4 katj, ikisine

kira bedelini 6deyin.

birden sahipse 10 kati olacaktir.



