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ZONA DE LANSARE Lanseaza aic pentruarula pesine! B.RING DE

© B. (OMOGANAR 2P0iiNG @ B. JAKWYGRAC @ B. CUMSE CASTIGA 1TASKAS

LUPTAZond deimpact rontall C, CERCULVITEZE! Lanseazaaid
pentruavariaatacul! D, SISTEM DE SINE Pentruimbunatatirea
strategiei de luptd!

. 3AMYCK

1. BcraBre B npaByio WM egyia A4eiiky B 3aBACAMOCTH T

Hanpasnsiouy! B. BOEBOE KOMbLLO Liekmp noBosoro
cronkoeruta! C. KOMBIGEND CKOPOCTI 3anycrume 3gech,
uofbl w3menib caoio arary! D. CUCTEMA HATIPABRAHOLLIX
HanpasnstoLuyte ycunigaior Batly Goesyio crpareruiol

. 3A3APEX/IAHE

1. Brapaie B AeCHitA 1M MeBHA CIOT B 33BUCHMOCT OT
I0COKaTa Ka BbpTeHe Ha Boitua nywnan BEYBLADE BURST.
2a. 3apexiane 33 604w nyMnai ¢ AACHO 33BbpTaHE,

2B. 3apexaane 3a GoiiHM My CAB0 33BbpTaHe.

Los jugadores cargan sus peonzas BEYBLADE BURST en sus lanzadores
BEYBLADE BURST y estiran el cordel dentado sobre el Estadio
BEYBLADE BURST al mismo tiempo. iEl primer jugador que consiga 3
puntos gana!

SUPERVIVIENTE
Sila peonza BEYBLADE BURST de tu adversario deja de girar
antes que la tuya.

2 PUNTOS

FINALEXPLOSIVO

Sila peonza BEYBLADE BURST de tu adversario se separa en la batalla
ies un FINAL EXPLOSIVO! (La frecuencia de separacidn varia.)

EXPLOSION

Om din motstandares BEYBLADE BURST-spinnare flyger isdr under
striden raknas det som EXPLOSION! (Andelen explosioner varierar,)
BEYBLADE BURST-spinnare bor bara tévla mot andra

BEYBLADE BURST-spinnare.

BEYBLADE BURST-affyrere o traekker i udlasersnoren over
BEYBLADE BURST Beystadium pa samme tid. Den farste spiller,
som far 3 point, vinder!

1POINT

AFSLUTNING UDEN FOR RINGEN

Hvis du slar din modstanders BEYBLADE BURST-top ud af
ringen eller i én af lommerne.

AFSLUTNING MED OVERLEVELSE

Kazdy gracz mocuje swojego baczka BEYBLADE BURST na wyrzutni
BEYBLADE BURST nad arena BEYBLADE BURST Beystadium i w tym
samym momencie wyciaga linke wyzwalajaca. Wygrywa gracz,
ktory jako pierwszy zdobedzie 3 punkty!

OCALONY

Jezeli baczek BEYBLADE BURST przeciwnika przestanie sie
krecic jako pierwszy.

2 PUNKT

WYBUCH

Jezeli baczek BEYBLADE BURST przeciwnika wybucha podczas walki,
jest to WYBUCHOWE ZAKONCZENIE! (Stopnie wybuchu s3 rézne).

IAIDIMAS BAIGIAMAS UZ ZIEDO

Jei numusate priesininko, BEYBLADE BURST" suktukg uz Ziedo
arba j viena S kiseniy.

ZAIDIMAS BAIGIAMAS JUSY SUKTUKUI ISLIKUS

Jei jisy priesininko BEYBLADE BURST suktukas nustoja suktis

Fiecare jucator isi incarca titirezii BEYBLADE BURST in propriul
lansator BEYBLADE BURST si trage coarda peste arena BEYBLADE
BURST Beystadium in acelasi timp cu ceilalti. Primul jucator care
ajunge la 3 puncte castiga!

HanpaaneHis BpaeHits Bonuka BEYBLADE BURST. TPUNTO 1PUNKT TPUNCT ankséiau

2.3 CHO0K ESOCTROIBONACE, SALIDA DEL ESTADIO . POZA RINGIEM FINAL PRIN SCOATERE DIN RING i sokiuks.
2b.YcrHoca Tesocy 3. Bapoipyi Sisacas la peonza BEYBLADE BURST de tu adversario fuera del ing del -~ @ B- SADANVINDER DU . Jezeli wytracisz baczka BEYBLADE BURST nalezaceqo do przeciwnika Dacé sco din ring ttirezul BEYBLADE BURST al adversarului sau 15y '
A. 30HAATYCKA 3anycre 3aece, urofs npoexb o estadio o haces que caiga en una de las cavidades. Hver spiller lzzgger deres BEYBLADE BURST-toppe pé deres poza ring lub wpedzisz go w jeden z dofkow. introduci intr-unul dintre buzunare. 2TASKAS

ZAIDIMAS BAIGIAMAS SUKTUKUI ISIRUS

Jei jusy priesininko BEYBLADE BURST suktukas vykstant kovai
i8yra, tai vadinama ZAIDIMO BAIGTIMI SUKTUKUI ISIRUS!
(ISirimo kategorijos skiriasi.)

BEYBLADE BURST suktukais reikéty kovoti tik su kitais
BEYBLADE BURST suktukais.

FINALUL SUPRAVIETUITORULUI
Dacd titirezul BEYBLADE BURST al adversarului se opreste din
invartire inainte de al tau.

2PUNCT
FINAL PRIN DEZINTEGRARE
Dacd titirezul BEYBLADE BURST al adversarului se dezintegreaza in

” i L
luptd, este un FINAL PRIN DEZMEMBRARE! (Procentul de dezmembrari @ B. KAKO ZMAGATI

3. awenete araara o A, OHA 3A VBCTPENBAHE Caprupaiire Las peonzas BEYBLADE BURST unicamente deben competir contra otras Huis din modstanders BEYBLADE BURST-top stonper med at Bqczki BEYBLADE BURST mogq konkurowac tylko z innymi variaza.) Vsakiiaralec namesti svoio vrtavko BEYBLADE BURST na svoi
3 1 B. G0EH PUHT eonzas BEYBLADE BURST o ptopp bqczkami BEYBLADE BURST. Titirezii BEYBLADE BURST nu trebuie sdi concureze decdt cu alfittirezi grae d Py )
@ A. TOLAUNCH A. ZONADILANCIO Lancia qui per cortere sull rotaie! B. ANELLO DI A. ZONH EKTOZEYZHE Exrocedore E8 yia va AveBee omig %ﬁ;ﬁap::m;m %?E%T;[JUHA ﬂmﬂKA(Lrl;;:;;a%mie 4 snurre rundt inden din. qam BEYBLADE BURST. g zaganjalnik BEYBLADE BURST, nato pa igralci hkrati potegnejo

1. Insertintoright oreftslot depending on BEYBLADE
BURST™ top spin direction. 2a. Load forright-spin tops.

1. Inserire nella fessura di destra o di snistra, a seconda
del verso di otazione dela trttola BEYBLADE BURST.
2a. Caricare con trottole a rotazione destra, 2b. Caricare con

COMBATTIMENTO Avea iscontrofontale C. CERCHIO DELLAVELOCITA

Landia qui pervariare l tuo attacco! D. ROTAIE Le rotaie amplificano la

1. Etodyere om 0e§ia v apiorepn eykom), avadoya pe Ty
Kared6uvon mepiotpooric m oBoupac BEYBLADE BURST.
2a. ZiGea yia oBoupec Sec. mepiotpogiic. 2b. Zuvee yia

Payec! B. PINTK MAXHE Kévtpo Metumav Zuykpodoeay!
C.BAZHTAXYTHTAE Exro€edore E3c yia va Aagoponorioete

@ A. PENTRU A LANSA

1. Introdun fanta din dreapta sau din sténga infunctie de

Ty, 3 £ pasoobpasime araara ! D. PENCOBA CHCTEMA
Pencire ycungar Goiikara sy crparervsl

GBS Bl dibis A Wloxd piginps 3
yalled> B !ubmﬂ!k}s)gxmﬁ La
el st Clzgl gl ibioll bhuusgi

e gull diwa DIbilond il lin §bYL 08

© B. (OMOVENCER

0s jogadores carregam os pides BEYBLADE BURST nos lancadores

@ B. Z0WINJE

2POINT
AFSLUTNING MED SPRENGNING

Jos vastustajasi BEYBLADE BURST -hyrré lopettaa pydrimisen ennen
sinun hyrréasi.

© B. HOGYAN NYERHETSZ

Vsichni hréci vlozi své kotouce BEYBLADE BURST do svyich vystielovaci
BEYBLADE BURST a nad arénou BEYBLADE BURST soucasné zatahnou za
pojistnd lanka. Prvni hrc, ktery ziska 3 body, vyhréval

vrvico za zagon nad areno BEYBLADE BURST Beystadium.

@ B. YCI0BMA TOBERS Prviigralec, ki dobi 3 tocke, zmaga!
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Als de BEYBLADE BURST tol van je tegenstander vaér de jouwe ektogeutr) BEYBLADE BURST tou kat tpaBdet to kopdovi endve amd Pokud se soupefiiv kotou¢ BEYBLADE BURST v bitvé praskne, ubacite u jedan od dzepova. ihaan
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Kazdy hrac nabije svoje kottice BEYBLADE BURST do svojich odpalovacov

.BEYBLADE BURST&,, dyglall

1 PUNKT BEYBLADE BURST tollen dienen alleen te strijden tegen andere i i . ) Ako se protivnikov zvrk BEYBLADE BURST raspadne tijekom borbe,
1POINT 1PONT RING OUT FINISH BEYBLADE BURST tollen. TEPMATIEMOZ ENIBIQZHE BEYBLADE BURST a zérovefi potiahne trhacie lanko v aréne BEYBLADE rjecje 0 POBJEDI RASPADANJEM! (Stopa raspadana varira)
RING OUT FINISH SORTIE D'ARENE Wenn du den BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners aus dem Avn BEYBLADE BURST ofodpa tou avrindhou oov otaparioet va BURST Beystadum. Hrd, Mary ko prika 3 hody vyl Zvrkovi BEYBLADE BURST smiju se natjecati samo s ostalim
If you knock your opponent’s BEYBLADE BURST™ top out of the ring Consiste a éjecter la toupie BEYBLADE BURST de I'adversaire en Ring oder in eine Strafecke befdrderst. © B. HURMANVINNER TEPIOTPEQETaN DY GTajaoe N Biki gov. 180D vrkovima BEYBLADE BURST.
orinto one of the pockets. dehors de ['aréne ou a la faire tomber dans une des fosses. SURVIVOR FINISH Varje spelare laddar sina BEYBLADE BURST-spinnare i sina BEYBLADE 2 BAGMOE FINIS NAVYHADZOV

SURVIVOR FINISH DERNIER SURVIVANT Wenn der BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners vor deinem BURST-avfyrare och drar sedan, bada pa samma gang, i sndret dver EKPHKTIKOX TEPMATIEMOE Ak vyrazite stiperov BEYBLADE BURST kotdé mimo hraciehoringualebo @ B, KAIP LAIMETI

If your opponent's BEYBLADE BURST™ top stops spinning before yours. Tu dois faire en sorte que la toupie BEYBLADE BURST de ton Kreisel zum Stillstand kommt. BEYBLADE BURST Beystadium. Den som forstfar 3 podng vinner! Avn BEYBLADE BURST aoupa tou avrindhou aou SiahuBei ot do niektorého z otvorov. Kiekvienas Zaidéjas deda savo, BEYBLADE BURST suktukus ant
2 POINTS adversaire s'arréte de tourner en premier. 2 PUNKT 1POANG yaxn, mpoera yia EXPHKTIKO TEPMATIZMO! (Ot ipéc éxpnéng FINIS NA PREZITIE e o | savo, BEYBLADE BURST” pa]eidfmo jtaisy ir kartu patraukia virs
BURST FINISH 2 POINTS BURSTFINISH UT UR RINGEN dlagépouy. ) Ak sa BEYBLADE BURST kotui¢ vdsho stipera prestane toit skor ako vas. ,,BEYBLADE.BURSI Bey;ta:imm esandia virvele. Laimi pirmasis
If your opponent’s BEYBLADE BURST™ top bursts i battle, it a K.0. EXPLOSIF Wenn der BEYBLADE BURST-Kreisel deines Gegners wahrend des Om du s utdin motsténdares BEYBLADE BURST-spinnare 0raBoipec BEYBLADE BURSTea rpénet va éiayuviovtat pdvo e 280D 3 taskus surinkes zaidéjas!

BURST FINISH! (Burst rates vary.) Faire éclater en morceau la toupie BEYBLADE BURST de Iadversaire Duells aL!§einanderbricht. (Wie hdufig ein Kreisel auseinanderbricht, fraq fingen (Mec BEYBLADE BURST aope. FINIS NA ROZPAD

BEYBLADE BURST™ tops should only compete with other durant e combat représente un K.0. EXPLOSIF ann varieren.) ochinenav fickoma. Ak sa kotui¢ BEYBLADE BURST vasho stipera v boji rozpadne,

BEYBLADE BURST™ tops. (Les taux d'éclatement varient.) BEYBLADE BURST-Kreisel sollten qusschlieBlich gegen andere OVERLEVARE je to FINIS NA ROZPAD! (Miera rozpadu moze byt rézna.)

Les toupies BEYBLADE BURST doivent uniquement affronter des
toupies BEYBLADE BURST.

BEYBLADE BURST-Kreisel eingesetzt werden.
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Om din motstandares BEYBLADE BURST-spinnare slutar
snurra innan din.
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PLEASE REFER TO PANTONE GUIDE BOOK.
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