0ZEL SOYGUN YETENEKLERI

Her karakterin kendine has bir soygun yetenegi vardir! Zarda ift attiinizda yeteneginizi etkinlestirirsiniz!
Birgok karakterde yeteneginizi etkinlestirdikten sonra iki zarda gelen say kadar ilerler ve normal ekilde siraniza devam edersiniz.
Bazi karakterlerin yetenedi nasil ilerlediginizi degistirebilir. Bu durumda yeteneginizin kurallarina uygun olarak ilerleyin.

Lizbon

Profesdr destesinin en iistiindeki karti cekin ve kartta Denver

aksi belirtilmiyorsa derhal (izerinde yazani uygulayin. istedidiniz iki oyuncudan #20'ser alin.
Daha sonra karti destenin en altina koyun.

Rio

Merkez Bankasi’ndan #410 alin. Daha sonra Stockholm
istediginiz bir oyuncunun gizli Profesér ve/veya Her oyuncudan #410 alin.
Kiilge Altin kartlarina bakin.

Tokyo Bogota
Merkez Bankasi'ndan #420 ve istediginiz bir Hal4 bir konumda duran her Kiilge Altin karti icin Merkez
oyuncudan #20 alin. Bankasi'ndan #5 alin.

Palermo
Helsinki Polis destesinin en Gstiindeki karti gekip istediginiz bir
Bir oyuncudan sahip oldugu her miilk icin oyuncuya verin. Karti alan oyuncu, (kartr iptal edemiyorsa)
#10 alin. {izerinde yazanlari hemen yapmalidir. Kartla isiniz bittiginde

karti destenin en altina koyun.

L Berlin
Nairobi Profesdr destesinin en altindaki karti alin ve hemen Kartta
Merkez Bankasr'ndan #50 alin. yazan talimatlari uygulayin. Kartla isiniz bittiginde karti
destenin en altina geri koyun.

ANLASMALAR ve TAKASLAR

istedidiniz zaman baska bir oyuncudan miilk satin alabilir, miilklerinizi
bagka bir oyuncuya satabilir, takas edebilirsiniz.

Miilklerin bedelleri nakit olarak ddenebilir, bagka bir miilkle takas
edilebilir, herhangi bir oyuncunun gizli Kiilge Altin kartlari ve/veya
Kodes'ten Ucretsiz ik kartlariyla degistirilebilir. Miilklerin degeri
anlagmay! yapan oyuncular tarafindan kargilikli olarak kararlagtirilir.

ipotekli miilkler, iizerinde anlagilan fiyattan satilabilir ya da takas
edilebilir.

Yeni mal sahibi hemen:

ipotedi kaldirir (ipotedi kaldirma bedelini Merkez Bankasr'na dder).
Ya da ipotegi kaldirmaz (sadece ipotek bedelinin %10’unu Merkez
Bankasi’na dder).

YARDIM EDIN! PARAM KALMADI!

1. Para toplamaya caligin.

Borcunuz varsa ve borcunuzu ddeyemiyorsaniz gizli Kiilge Altin
kartlarinizi diger oyunculara satarak ve/veya miilklerinizi ipotek
ederek para toplamaya galigin.

Bir miilkii ipotek etmek igin Tapu Senedi kartini ters cevirin ve
kartin arkasinda belirtilen ipotek bedelini Merkez Bankasr’'ndan alin.

ipotegi kaldirmak icin ipotedi kaldirma bedelini (ipotek bedeli
+ %10 faizi) Merkez Bankasi’na deyin ve kartin on yiiziinii gevirin.

ipotekli miilklerden kira alinamaz. Ancak bir renk grubunun tiimiine
sahipseniz, miilklerinizden biri ipotekli olsa bile dider ipotekli olmayan
miilklerinizden iki kat kira almaya devam edebilirsiniz. Ipoteksiz soygun
aletlerinden de ayni sekilde daha yiiksek kira alinabilir.

2. Her seyi yapmaniza ragmen hala borcunuz

varsa iflas eder ve oyundan cekilirsiniz!

Baska bir oyuncuya borcunuz mu var?
Borglu oldudunuz oyuncuya tiim ipotekli milklerinizi, gizli Kiilce Altin
kartlarinizi ve Kodes'ten Ucretsiz Gik kartinizi verin.

Yeni mal sahibi hemen:

ipotegi kaldirir (ipotegi kaldirma bedelini Merkez Bankasr'na éder).
Ya da ipotegi kaldirmaz (sadece ipotek bedelinin %10’unu Merkez
Bankasi'na dder).

Merkez Bankasi’na mi borglusunuz?
Tiim miilklerinizi Merkez Bankasi’na iade edin. Miilkleriniz (izerindeki
ipotekler kalkar.

Tiim miilkleriniz hemen agik artirmaya ¢ikariimalidir.
Tim gizli Killge Altin kartlarinizi Dokiimhane’ye birakin. Oyunun geri
kalaninda orada kalacaklar.

Kodes’ten Ucretsiz Cik kartiniz varsa bunu Profesér destesinin en
altina koyun.

OYUNUN SONU

Oyun alanindaki konumlarda yer alan tiim Kiilge Altin kartlari toplandiginda VEYA oyunda geriye tek bir oyuncu
kaldiginda oyun sona erer.
Tiim Kiilce Altin kartlari toplandiysa oyuncular sunlari yapar:

e Tiim oyuncular, her bir miilkii karsih§ginda Merkez Bankasi’'ndan kira gelirlerini alir:
o Tam renk grubundaki miilkler icin iki kat kira alir.
o Nakit paranizi sayin. En ok paraya sahip olan oyuncu oyunu kazanir!

Oyunda tek bir kisi kaldiysa oyunu bu oyuncu kazanir!

ONEMLI IPUGLARI

Oyununuzun daha kisa siirmesini ve daha eglenceli olmasini

istiyorsaniz kendi kurallarinizla oynamayin!
Bir oyuncu tizerinde durdugu miilkii koruma altina almak istemiyorsa mutlaka o miilkii acik artirmaya cikarin.
Dider oyunculara borg para vermeyin ya da ileride birbirinizden kira aimayacaginiza dair anlagma yapmayin.
Oyun alaninin ortasina para koymayin. Ucretsiz Otopark hanesi lizerinde durdugunuzda hicbir sey elde etmezsiniz!
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. LAGASA

Oyun Alani

6 Piyon

10 Karakter Karti
1 Saha Lideri Karti

22 Kiilge Altin Karti
24 Tapu Senedi Karti
14 Profesor Karti

14 Polis Karti

2 Zar

Para Destesi

SOYGUNA KATILIN!

Profesdr'iin soyguncu getesinin bir yesi olarak polisle kedi fare oyunu oynayin. Darphane ve Banka'daki ya da bu binalarin yakinlarindaki
onemli konumlari ele gegirin, Kiile Altin kartlarini toplayin ve zafere ulasmak igin karakterinizin soygun yetenegini kullanin.

Tiim Kiilge Altinlar toplandiginda oyun sona erer ve en gok paraya sahip oyuncu oyunu kazanir!
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Soygunda Saha Lideri olacak

kisiyi belirleyin. Bu oyuncu, \
Saha Lideri kartini alir ve 6niine |
yerlestirir.

Saha Lideri sunlardan
sorumludur:

¢ Merkez Bankasi'nin parasi

* Tapu Senedi kartlari (22 konum, 2 soygun aleti)

o Acik artirmalar
Saha Lideri isterse oyuncu da olabilir ancak kendi parasini Merkez
Bankasr’'nin parasindan ayri tutmalidir.

Kiile Altin kartlarini kanistirin
ve her konuma kapali olarak bir

tane yerlegtirin.

Polis kartlarini kanstirin, kapali
olarak buraya yerlestirin.

Profesor kartlarini kanstirin,
kapali olarak buraya yerlestirin.

Her oyuncu bir piyon segerek
BASLANGIG noktasina yerlestirir.

Saha Lideri her oyuncuya sunlari verir:

(Toplam: # 1500)

Kalan paranin tiimi kutunun iginde
saklanir; burasi oyunun Merkez Bankasr’dir.

Not: Kiilge Alfin karfinda belirtienleri
yaptiktan sonra kullanilmig kartinizi
buradaki Dokiimhane e birakin.

Her oyuncu bir karakter karti seger
ve Oniine yerlegtirir.

0 Zarlar oyun alaninin yanina koyun.

Nasil kazanirim?

Oyun alaninda ilerleyerek Kiilge Altin kartlarini toplayin ve miimkiin
oldugunca gok miilkii giivence altina alin. Ne kadar ¢ok milkii
giivence altina alirsaniz o kadar ok kira geliriniz olur. Ustinliik
kazanmak icin dzel soygun yetenedinizi kullanin. Oyun sonunda en
cok paraya sahip olan oyuncu siz olursaniz oyunu kazanirsiniz!

Oyuna ilk kim baslar?
Sirayla tiim oyuncular iki zar birlikte atar.

En yiiksek zar atan oyuncu oyuna baslar, sonra sira solundaki
oyuncuya geger.

Sira size gelince
1. Iki zar birlikte atin.

2. Zarda cift atarsaniz karakterinizin benzersiz soygun yetenegini
kullanin! Daha fazla bilgi icin OZEL SOYGUN YETENEKLERI
béliimiine veya karakter kartiniza bakin.

3. Soygun yeteneginizi etkinlestirmediyseniz ya da yeteneginiz size
farkli gekilde ilerlemenizi sGylemiyorsa piyonunuzu iki zarda gelen
sayl kadar saat yoniinde ilerletin.

4. Hangi hanede durdunuz?

Durdugunuz hanede Kiilge Altin karti varsa bu karti alin ve kart
aksini sylemiyorsa hemen (izerinde yazani yapin. Karti oynadiktan

sonra Ucretsiz Otopark hanesi yakinindaki Dokiimhane boliimiine

koyun. Durdugunuz hanenin kurallarini uygulayin.

Durdugunuz hanede Kiilge Altin karti yoksa bu hanenin
kurallarini uygulayin. OYUN ALANINDAKI HANELER béliimiine bakin.

NOT: MONOPOLY oyununun bu versiyonunda zarda
¢ift attiginizda bir tur daha oynayamazsiniz.

5. Siraniz sona erdi. Zarlari solunuzdaki oyuncuya verin.

MULKLER

iki cesit miilk vardir: renk gruplarindan olugan konumlar ve soygun aletleri.

Korunmasiz Miilkler
Korunmasiz, yani sahipsiz bir konumun ya da soygun aletinin {izerinde durursaniz o miilkii satin almaniz ya da agik artirmaya
cikarmaniz gerekir.

Korumak mi istiyorsunuz?

Hane iizerinde yazili olan bedeli Merkez Bankasi'na ddeyin ve Tapu Senedi kartini alin.

Korumak istemiyor musunuz?

Saha Lideri bu muilkii acik artirma yoluyla satisa ¢ikarmak zorundadir. Acik artirma

#10 ile baslar. Tiim oyuncular tekliflerini en az # 1’er artirmalidir. Teklifinizi siraya bagh
kalmadan soyleyebilirsiniz. Teklifi yiikselten kimse kalmayinca Saha Lideri agik artirmayi sona
erdirir. En yiiksek teklifi veren son oyuncu agik artirmayi kazanir ve Merkez Bankasi’na ddemeyi
yapar. Kimse milkii satin almak istemiyorsa sorun olmaz. Herhangi bir 6deme yapiimaz ve
Tapu Senedi karti Merkez Bankasi’nda kalir.

Renk gruplarini toplayin!
[ e .

Bir renk grubundaki tiim konumlari korudugunuzda:
¢ (0 konumlardan iki kat kira alabilirsiniz!

Korunan Miilkler

Baska birinin korudugu, yani sahip oldugu bir konum ya da soygun aletinin {izerinde durursaniz sahibi sizden miilkiin kira bedelini istemek
zorundadir. Eger isterse kira bedelini ddeyin. Miilk sahibi kirayi istemeyi unutur ve bir sonraki oyuncu zarlari atarsa kira 6demek zorunda kalmazsiniz.

Konumlar Soygun Aletleri

Konumun Tapu Senedi kartinda Iki cesit soygun aleti vardir: Kazma ve Oksijen

yazan kira bedelini ddeyin. Kesim Aleti. Ne kadar kira ddeyeceginizi 6grenmek
icin iki zan birlikte atin. Miilk sahibi 1 soygun
aletine sahipse kira bedeli attiginiz zarin 4 kat,
ikisine birden sahipse 10 katidir.

AKSIYON HANELERI

BASLANGIG

BASLANGIC noktasindan her gegiginizde
ya da bu hanede durdugunuzda Merkez
Bankasi’'ndan #4 200 alin.

Polis ve Profesor

Eslesen destenin en Ustiindeki karti gekin
ve kartta aksi sdylenmiyorsa iizerinde
belirtilen talimatlari hemen uygulayin.
Daha sonra karti destenin en altina koyun.

Albay Prieto ve
Albay Tamayo

ipleri elinde tutan tek Kisi siz degilsiniz!
Hane tizerinde belirtilen tutari Merkez
Bankasi'na ddeyin.

Tiinel

Durdugunuz Tiinel hanesi ile bir sonraki
arasinda yer alan istediginiz bir miilke
ilerleyin. Durdudunuz hanenin kurallarini
uygulayip siranizi sonlandirin. BASLANGIC
hanesinden gegerseniz # 200 alin.

Ucretsiz Otopark

Sakin olun! Higbir sey olmayacak.
Soyguncular ve Polis gegici bir
ateskes ilan etti.

Ziyaretci

Endigelenmeyin. Bu hanede durursaniz
piyonunuzu “Ziyaretci” yazan béliime koyun.
Halihazirda bir oyuncu Kodes’teyse hemen bu
oyuncuyu firar ettirin. Firar eden oyuncu da
piyonunu Ziyaretci bolimine koyar!

Kodes’e Gir

Derhal Kodes hanesine ilerleyin! BASLANGIG
noktasindan gecseniz bile # 200 alamazsiniz.
Kodes’e girdiginizde sira diger oyuncuya geger.
Kodes'teyken kira toplayabilir, agik artirmalara
katilabilir, miilklerinizi ipotek ettirebilir ve
anlagmalar yapabilirsiniz.




