BIR YETISKIN TARAFINDAN KURULMASI GEREKIR.

ONEMLI: PiL HAKKINDA BiLGi

ileride bagvurmak icin bu bilgileri saklayin. Piller bir yetiskin tarafindan degistirilmelidir.

/N DIKKAT:

Diger tiim kiiciik pillerde oldugu gibi, bu iiriinle irlikte kullanilan piller de bulduklanni agizlarina atan kiigiik ocuklardan uzak
tutulmahdr. Pillerin yutulmasi durumunda derhal bir doktora gidin ve miimkdinse doktorun Ulusal Zehir Danisma Merkezi'ni
aramasini saglayin.

PIL SIZINTISINI ONLEMEK ICIN

1. Kullanim talimatfarini her zaman dikkatli bir sekilde takip edin. Her zaman dnerilen pilleri kullanin ve pilleri + ve -
kutuplarinin dogru yerlestirildigine dikkat ederek takin.

2. Kullanilms pillerle kullanilmamislan ya da standart (cinko karbon) pillerle alkalin pilleri birlikte kullanmayin.
3. Omrii zayiflamis veya bitmis pilleri iriiniin icinde birakmayin.

4, Uriinii uzun siire kullanmayacaksaniz pillerini ikartin,

5. Kutup baglarina kisa devre yapmayin.

6. SARJ EDILEBILIR PILLER: Bu pilleri farki tip pillerle birlikte kullanmayin. Sarj etmeden énce pilleri mutlaka iriiniin iginden
clkartin. Pilleri, bir yetiskinin gézetiminde sarj edin. DIGERTIP PILLERI SAR) ETMEYIN.

Bu iriin elektriksel dalgalanmaya neden oluyorsa veya elektriksel dalgalanmadan etkileniyorsa iiriinii dier elektrikli cihazdan
uzak tutun. Gerekirse (kapatip tekrar acarak veya pilleri ikarip tekrar takarak) iiriini yeniden ayarlayin.

Bu iriin ve pilleri ayn ayn ilgili geri dondisiim kutulanina
atimalidir. Evinizdeki ¢op kutusuna atmayin.

OPERATION, HASBRO ve ilgili tiim logolarla ticari markalar, Hasbro, Incin ticari
markalaridir. © 2021 Hasbro.

Uretici Firma Bilgileri: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, Isvigre

TEL +41 324210800. Temsilci Firma Bilgileri: Hasbro, De Entree 240, 1101 EE
Amsterdam, NL. Hasbro Oyuncak San. ve Tic. A.S. tarafindan ithal edilmigtir.
Tiiketici Hizmetleri: Burhaniye Mah. Abdullahaga Cad. No: 51/2 34676
Beylerbeyi Istanbul Tiirkiye. TEL +-90 2164229010. info@hasbro.com.tr
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= BIIIP:LENMEDEN|
RIN!

Sam'in rontgen filmleri karismis!
Sam'i iyilestirmek icin réntgen
kartlarini tarayin, aklinizda
tutun ve eslestirin. Kazanmak

icin "Biiip"lenmeden 6nce
olabildigince ¢ok karti eslestirin!

[CEED
OYNARKEN

1. Pilleri takin. (Arka sayfadaki
pille ilgili bilgilere bakin.)

. Tekerlekleri rontgen
tarayiciya takin.

OYUNAIHAZIRLIK

1. Masa veya yer gibi tim
oyuncularin ulasabilecegi duiz bir
ylizey secin.

. Rontgen tarayiciyi oyun alaninin
merkezine yerlestirin.

. 10 rontgen kartini 2-3 sira halinde
tarayicinin yanina dizin.

. 40 Siiper Doktor kartini karistinp
yluzleri asagi bakacak sekilde,
tlim oyuncularin ulasabilecegi bir
deste yapin.

Rontgen kartlari

HAYDI[OYNAYALIM

En kiiclik oyuncu oyuna bagslar. Sonra
sira solundaki oyuncuya gecer.

SIRA SiZE GELDIGINDE

1. Once Sam'in burnuna bastirin.
Boylece zamanlayici baslar ve
rontgen tarayici agilir!

Suiper Doktor kartlari

. Hemen Siiper Doktor kart
destesinin en Ustiinden bir
kart cekerek oniintize acik
sekilde koyun.

. Ardindan, herhangi bir rontgen
kartini cekip tarayiciya yerlestirin.

RONTGEN, SUPER
DOKTOR KARTINIZDAKI

RESIMLERDEN HERHANGI
BiRIYLE ESLESIYOR MU?
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EVET = Bravo doktor!
» Eslesen Siiper Doktor

kartini saklayin.

» Rontgen kartini aldiginiz

yere geri koyun.

 Hala vaktiniz var mi? Eslestirmek

icin baska bir Stiper Doktor
karti cekin!

HAYIR = Cabuk, tekrar deneyin!

—

Rontgen kartini aldiginiz yere
geri koyun ve taramak icin

bagska bir rontgen karti ¢cekin.
Yine eslesmiyorsa bu rontgen

kartini da sirasindaki yerine
geri koyun.

Taramak icin baska bir rontgen
karti cekin.

Eslesme bulmak icin rontgen
kartlarini taramaya devam edin!

UNUTMAYIN! /
Bir eslestirme olmasi icin
Siiper Doktor kartindaki
resimlerden yalnizca birinin __
rontgendeki resimle ayni
olmasi yeterlidir. 77
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4. BIiiP! "Biip" sesi duyuldugunda
ve Sam'in kirmizi burnunda i1sik
yandiginda siraniz sona erer.

Eslestirdiginiz Stiper Doktor
kartlarini oyunun sonunda
saymak icin bir deste
halinde saklayin.

Eslesmeyen Siiper Doktor
kartiniz varsa bunu kart
cektiginiz Siiper Doktor karti
destesinin en altina geri koyun.

5. Simdi sira diger oyuncuda.

Tiim Super Doktor kartlari
eslestirilene dek oynamaya
devam edin.

KAZANAN

Tiim Suiper Doktor kartlari
eslestirildikten sonra, en cok
Super Doktor kartina sahip
oyuncu oyunu kazanir!

EVDE YALNIZCA BiR
DOKTOR MU VAR?

Sam’i kendi basiniza da tedavi
edebilirsiniz! Zamana kars!
yarisarak olabildigince ¢ok karti
eslestirin. Hepsini li¢ veya daha

az turda eslestirebiliyor musunuz?

OYUNUN/SONU,

Uniteyi kapatmak icin Sam’in
burnuna li¢ saniye boyunca bastirin.
Oyunu kutuya geri koymak icin
tekerlekleri cikarin.




