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OYUNA HAZIRLIK

. Tum oyuncularin ulasabilmesi icin bloklari oyun alaninin ortasina
yerlestirin. Yigin ne kadar karisik olursa o kadar eglenceli olur.

OYUNUN AMACI

Jenga Maker'da takimlar, karta bakmadan
figurler olusturmak igin yarigir. Takimdan
biri karttaki resminden figirin nasil
sekillendirilecegini anlatirken diger
oyuncular da bu sekli yapmak ve
tasarimlarini taglandirmak icin micadele
eder. Ancak dikkatli olun, sekli yanlis
olusturursaniz takiminiz turu kaybeder!

Ug figiront dogru yapip taclandiran ilk
takim oyunu kazanir!

2. Taci diger bloklarin arasindan cikarin ve her iki takima esit
vzaklikta bir yere yerlestirin.

3. Esit iki takima ayrilin. Her takim ilk tur icin kimin Yénetmen ve
kimin Sanatci olacagina karar verir. (Her takimda ikiden fazla
oyuncu varsa takim basina birden fazla Sanatgi olabilir ancak
sadece bir Yénetmen olmalidir.)

4. Acemi (yesil) ve usta (kirmizi) olmak Uzere iki t0r kart vardir.
Oyunu hangi zorluk seviyesinde oynayacaginizi belirleyin.

5. Desteyi karistirin ve resimler asadi bakacak sekilde yerlestirin.

6. Her takimin Yénetmeni birer kart ceker, ancak heniz karta
bakmaz!




OYUN ZAMANI

Oyunun her turunda takimlar, kartlarindaki figirt dogru bir Ug figird dogru
sekilde olusturmak icin yarisir! Her tur boyunca iki takim da sekilde tamamlayip
ayni anda asadidaki adimlar takip eder: taclandiran ilk takim

.o . . 1
Yonetmen iseniz oyunu kazanir!

1. "3, 2, 1, Basgla!" diyerek geri sayin ve kartinizi gevirin.
Kartinizi bagkalarina géstermeyin!

2. Karttaki seklin nasil olusturulacagini anlatin. istediginizi
séyleyebilirsiniz ancak el hareketleriyle figiri tarif edemezsiniz,

Her kartta birlestirilmis
haliyle bir figiron

resmi ve adi yer alir.

Tur bitene kadar takim
arkadaglariniza figirin ne
oldugunu séyleyemezsiniz.
Figuru, Sanatgilariniza

anlatabilmek icin H
bloklarin sekillerini, AI-TERNATIF OYUNLAR
renklerini ve sayilarini séyleyebilirsiniz.

Unutmayin; isaret ederek géstermek yok! 2 Ki§i|.iK OYUN
Bu durumda sadece birer Sanatgi olarak

3. Seklin tamamlandigini disinuyorsaniz, Sanatcinizin tac karsilikli oynayin.

alarak figirin Uzerine yerlestirmesi icin "Tag" diye bagirin. . Her iki oyuncu uzman destesinden birer
kart ceker. Kartiniza heniz bakmayin!

Sanatcl iseniz
. Ayni anda kartlarinizi cevirin ve figironuzo

1. Yénetmeninizin talimatlarini takip etmek icin elinizden
olusturmaya baslayin.

gelenin en iyisini yapin. Hizh davranin ve séylediklerini

anlamiyorsaniz Yénetmeninize soru sormaktan cekinmeyin. . Figironoz tamamlandiginda taci alin ve seklinizi

. Sekli tamamladiginizi dosiniyorsaniz taci alin ve devirmeden herhangi bir yerine yerlestirin.

yaphginiz figirin herhangi bir yerine yerlestirin; ancak . Oyunu duraklatin. Diger oyuncu taclandirilan
sakin bloklari devirmeyin! (Figird olusturan bloklardan seklin kartla eslesip eslemedigini kontrol eder.
biri dUserse seklinizi dizeltmeden 6nce taci tekrar iki . Figor yanlis yapilmissa figoro olusturan oyuncu

takimin arasindaki yere geri koymaniz gerekir.)

. Ta¢ basariyla yerlestirildikten sonra diger takimin kartinizi
ve figirinizi incelemesi icin oyunu duraklatin. Figirde

turu kaybeder, diger oyuncu bir puan kazanir.
Figur dogru ise figuru olusturan oyuncu bir
puan kazanir. Yeni bir tur baglatilir. 3 puan

yanhslik tespit edilirse diger takima bir puan verilir. kazanan ilk oyuncu oyunu kazanir!
Figirinuz dogru ise puani siz alirsiniz. PR
9 grotse p 3 KiSiLiK OYUN

Puanlama yapildiktan sonra tur sona erer. Takim arkadaslari Oyunu i kisi oynamak istiyorsaniz 2 Kisilik
rolleri degistirir; bdylece her takimda yeni bir Yénetmen ve yeni Oyun'daki talimatlarin aynisini uygulayin
Sanatci(lar) olur. Bloklar ortaya geri koyun ve tekrar oynayin! ancak déntstmli oynayin. iki oyuncu karsi

Eglenceyi artirmak igin turun sonunda karta bakmadan karsiya gelirken diger oyuncu hakem gérevini

figurin ne oldugunu tahmin etmeye calisin! Ustlenir. Her turda hakemi belirlemek igin
rolleri degistirin. Bir oyuncu digerlerinden daha

fazla galibiyet alana kadar oyunu oynamaya
devam edin.
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