RAKENNUKSET

Talojen rakentaminen

Voit alkaa hankkia taloja heti, kun omistat
variryhmén (sinun ei tarvitse odottaa omaa
pelivuoroasi). Maksa lainhuudatustodistuksessa
ilmoitettu hinta pankille ja aseta talo katuruutuun.
Rakenna tasaisesti. Voit rakentaa toisen talon
samalle kadulle vasta, kun olet rakentanut yhden
talon variryhman jokaiselle kadulle. Yhdella
kadulla voi olla enintédan nelja taloa.

-

Hotellien rakentaminen

Kun vériryhmén jokaisella kadulla on nelja taloa,
voit hankkia hotellin.

Maksa lainhuudatustodistuksessa ilmoitettu
hotellin hinta, palauta kaikki nelja taloa pankille ja
aseta hotelli katuruutuun.

Kullakin kadulla voi olla vain yksi hotelli. Tall6in
sinne ei voi enda rakentaa taloja.

Rakentaminen ei ole sallittua, jos jokin saman
variryhmén kaduista on kiinnitetty.

Rakennuksia ei ole riittavasti

Jos useammat pelaajat haluavat ostaa viimeisen talon tai hotellin,
pankkiirin on huutokaupattava se. Lahtotarjous on 10 #4 ja jokainen
pelaaja voi korottaa tarjousta vahintaan 1 #:lla kerrallaan. Tarjouksia
ei tarvitse tehda vuorojarjestyksessd. Maksu suoritetaan pankille.

Rakennuksia ei ole enaa jaljella

Voit ostaa sellaisen vasta, kun joku myy omansa pois.

KAUPPOJEN
TEKEMINEN

Voit ostaa, myyda tai vaihtaa
omaisuutta muiden pelaajien
kanssa milloin tahansa.

Kadun voi myyda tai vaihtaa
vasta, kun olet myynyt
variryhman kaikki rakennukset
pankille. Rakennusten myyminen
muille pelaajille tai vaihntaminen
muiden pelaajien kanssa ei

ole sallittua.

Kiinteist6ja voi myyda kateisella
tai vaihtaa muihin Kiinteist6ihin
ja/tai Vapaudut vankilasta
-kortteihin. Kaupantekoon
osallistuvat pelaajat paattavat
itse kauppasumman.

Kiinnitetyilla kiinteistoilla voi
kayda kauppaa milla tahansa
sovitulla hinnalla.

Uuden omistajan tulee heti
menetellda yhdella alla
kuvatuista tavoista:

Maksa uudelleen kiinnityssumma
(eli maksa pankille kiinnityksen
poistamisesta).

Tai pidé kiinteisto kiinnitettyna
(maksa pankille vain

10 prosenttia kiinnitysarvosta).

APUA, EN PYSTY MAKSAMAAN!

O Yrita hankkia rahaa.

Jos et pysty maksamaan velkaasi, yrita
hankkia rahaa myymalla rakennuksia takaisin
pankille ja/tai kiinnittamalla kiinteistoja.

Rakennusten myyminen

Myy hotelleja pankille puoleen hintaan niiden
ostohinnasta ja vaihda ne heti 4 taloon.

Myy taloja pankille puoleen hintaan niiden
ostohinnasta. Talot on myytava tasaisesti
koko véariryhmasta.

Kiinteistojen kiinnittaminen
Voit kiinnittda kiinteistén vasta, kun

olet myynyt kyseisen variryhman kaikki
rakennukset pankille puoleen hintaan

niiden ostohinnasta.

Kiinnité kiinteistd kdantamalla sen
lainhuudatustodistus tietopuoli alaspéin

ja perimalld kortin takana mainittu
kiinnitysarvo pankilta.

Maksa kiinnitys maksamalla pankille
lunastussumma (kiinnitysarvo +10 prosenttia).
Kaanna sitten kortti tietopuoli yléspain.

Kiinnitetyista kiinteistoista ei voi

perid vuokraa. Tayden variryhman
kiinnittdmattémista kaduista voi kuitenkin
peria korotettua vuokraa.

Kiinnittamattémista asemista ja
laitoksista voi peria korotettua vuokraa
samalla tavoin.

Jos olet edelleen velkaa,
olet konkurssissa ja joudut
pois pelista!

Toiselle pelaajalle velkaantuminen
Anna hanelle kaikki kiinnitetyt kiinteistosi ja kaikki
Vapaudut vankilasta -korttisi.

Uuden omistajan tulee heti menetelld yhdella alla
kuvatuista tavoista:

Maksa uudelleen kiinnityssumma (eli maksa pankille
kiinnityksen poistamisesta).

Pida uusi omaisuutesi kiinnitettyna (maksamalla heti
pankille 10 prosenttia kiinnitysarvosta).

Pankille velkaantuminen
Palauta kaikki kiinteistdsi pankille. Kaikki
kiinnitykset poistetaan.

Kaikki omaisuutesi on myytava
heti huutokaupalla.

Laita mahdolliset
Vapaudut vankilasta -korttisi
pakan alimmaiseksi.

Peli jatkuu, kunnes
jaljella on enaa
yksi pelaaja.

Tama pelaaja
on voittaja.

HYODYLLISIA VINKKEJA

Peli pysyy sopivan lyhyena, kun ette kayta omia saantoja!
Jérjesté aina huutokauppa, kun pelaaja ei halua ostaa kiinteistéruutua, johon han on pyséhtynyt.
} Ala lainaa rahaa muille pelaajille &laka jata perimatta vuokraa muilta pelaajilta.
Ald koskaan pane kéateista pelilaudan keskelle. Vapaa pysékdinti -ruudusta ei saa bonusta.
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SISALTO

Pelilauta

8 pelinappulaa

28 lainhuudatustodistusta
16 Sattuma-korttia

16 Yhteismaa-korttia

32 taloa

12 hotellia

2 noppaa

Rahapakkaus

700 x 161 mm, 4C2S Folded to 175 x 161 z-fold




Sekoita Yhteismaa-kortit ja aseta | | TOIMINTARUUDUT
(P'VEa“It:a!ﬂusi lﬁ!;mrLSTELU © ne tekstipuoli alaspain tahan. PELIN KU LKU | EIE.II_-EIIIS-.IﬁP DAN RUUDUT l

Pankkiiri vastaa seuraavista: o Voittaminen | Kiinteist6ja on kolmenlaisia: katuja, jotka muodostavat variryhmia, seké asemia ja laitoksia.

* pankin rahoista ] @ Sekoita Sattuma-kortit ja aseta Liiku pelilaudalla ja osta mahdollisimman K"ntelstot, ]0|"a ei ole Omistajaa

e taloista ” 16 iEEipuell elEspai ither. monta kiinteistoa. Mita enemman omistat, | Kun pysahdyt kadulle, asemalle tai laitokselle, jota kukaan ei omista, sinun on ostettava tai
o hotelleista sitd enemman voit peria vuokraa muilta huutokaupattava se.

e lainhuudatustodistuksista e pelaajilta. Pelaaja, jolla on vield rahaa jaljella
« huutokaupoista _ - L9 muiden mentya konkurssiin, voittaa pelin. | Haluatko ostaa sen?

A= : e : - Maksa ruudussa ilmoitettu hinta ja ota lainhuudatustodistus pankista.
Pankkiiri voi myds pelata pelid, mutta hanen on it : 1 Kuka aloittaa? |

pidettava omat rahansa erillagn pankin rahoista. Jokainen pelaaja heitt4d4 kumpaakin noppaa. Etko halua Q.Staa sita? e s .
Suurimman silmaluvun saanut aloittaa, ja | Pankkiirin pitdd huutokaupata se. Laht6tarjous on 10 #, ja
vuoro siirtyy sen jalkeen vasemmalle ’ kaikki pelaajat voivat korottaa tarjousta vahintaan 1 #:lla

: kerrallaan. Tarjouksia ei tarvitse tehda vuorojarjestyksessa.

Vankilassa
kaynti

Ei hatda. Jos paadyt tanne,
aseta pelinappulasi ruudun
Vankilassa kaynti -osaan.

Mene vankilaan

Siirra pelinappulasi
Vankila-ruutuun valittdmasti!
Jata keraamatta

200 # laht6ruudun
ohittamisesta. Pelivuoro
siirtyy seuraavalle. Voit
perid vuokraa, tehda

Lahtoruutu

Kun ohitat Lahtéruudun
tai pyséhdyt siing, saat
pankista 200 #.

LAHTO

PALKKA #4200
OHITTAESSASI
LAHTORUUDUN

SATTUMA YHTEISMAA Sattu ma' ja
E EI Yhteismaa-kortit

Vs °° Ota vastaavan pakan

: | Pankkiiri paattda huutokaupan, jos kukaan ei enaa halua tav n ) )

Oma"a Vuorp"aSI. korottaa tarjousta. Korkeimman tarjouksen tehnyt maksaa summan tfj & paallimmainen kortti ja tarjouksia huutokaupassa,

Heita molempia noppia. | pankille. Jos kukaan ei halua tehda tarjousta kiinteiststé, se ei haittaa. @ EOlJt?ata heti ?en oh.JeI;[(a.l P;\ne Eﬁrtm tt:;oga nizleﬁltlaejs?
aillo . ; PP ; ortti pinon alimmaiseksi, kun
Siira pequgppg!a_@i noppien silmaluvun Kl..l.|iaaI: ei silloin Inaksa mitaan, ja lainhuudatustodistus jaa pankille. olet kéFi)yttényt sen. ja tehd kauppoja myds
verran myotapaivaan. | Keraa variryhmia! vankilassa ollessasi.
Pustua Koskevia ohjsita. Kateo kohta e e 1 . : Vankila-ruudusta vapautuminen
PELIL AUDAN RUUDUT. un omistat variryhmén jokaisen kadun: LISAVERO | | TULOVERO Tulovero la Sinulla on 3 vaihtoehtoa:
e Saat kaduista kaksinkertaisen vuokran! L. u

Heititko tuplat? | e Voit rakentaa taloja ja hotelleja ja peria vield enemman RS Isavero 1. Maksa 50 M seuraavan vuorosi alussa, heita
Heita noppaa uudelleen ja jatka vuoroasi. vuokraa! Katso kohta RAKENNUKSET. /‘;EAS; © Maksa ruudussa mainittu noppia ja liiku normaaliin tapaan.
Varo! Jos heitét tuplat kolme kertaa | 0 . tetut k | . tt @ summa pankkiin. 2. Kayta Vapaudut vankilasta -korttia seuraavan
perakkain, joudut saman tien vankilaan. mistetut Kiinteisto MAKsAM100 | | MAKsA M200 vuorosi alussa, jos sinulla on sellainen (tai jos

ostat kortin toiselta pelaajalta). Laita kortti sita
vastaavan pakan alimmaiseksi, heitd noppia ja
siirrd pelinappulaasi.

Jata kolmas vuorosi kesken. | Kun paadyt toisen pelaajan omistamille tiluksille, hanen taytyy pyytaé sinulta vuokraa. Jos han pyytaé, sinun
taytyy maksaa. Jos han ei pyyda ennen kuin seuraavana vuorossa oleva pelaaja heittda noppaa, sinun ei
tarvitse maksaa.

) ) ) . Vuorosi paattyy. Anna nopat vasemmalla | |
e Jokainen pelaaja valitsee puolellasi olevalle pelaajalle. Kadut OASILAN ASEMA Asemat sanouaos | | vestamos | Laitokset g s g 3. Yritd heittda tuplat seuraavalla vuorollasi. Jos
|tseIIe.¢.en E)ellnappulan ja asettaa . || Maksa kadun H Maksa vuokraa Heita noppia. Vuokra maaraytyy Vapaa pysak0|nt| se onnistuu, padset vapaaksi! Siirry heitetyn
sen Lahtoruutuun. AIOlta pell_ | SIMONKATU lainhuudatusto- I sen perusteella, N : niiden sillrlnéluvu; n|1ukaan. Jo; | Rentoudu! Téss4 ruudussa silmaluvun verran. Vuorosi pééttyy. Voit yrittéé
N . . : i i - = istaj i laitos, : ; ;
\h e 0O Nyt voittekin aloittaa pelaamisen. Tarkistakaa ic::TS]:)L:tZ:;tfj?/iokra oon Z::;Z;“O:I?aa -\Y/ - an:oalai;()s,?lzqésllni Ezrr\gifur: - i tapahdu mitadn. saada tuplat 3 pelivuorolla. Jos et saa tuplia
(Yhteensa = ) ruutujen merkitys ohjeista. | : : maa pelaa) 4" "AN = nopp alu ; | PYSAKOINTI kolmannellakaan vuorolla, maksa pankille
. . || omistaa. neljélla. Jos omistajalla on kaksi 50 M ia Siirra l | . :
0 Aseta nopat pelilaudan viereen. — : il R laitosta, vuokra on noppien 0 M ja siirra pelinappulaasi noppien
silméluvun verran.

silméluku kerrottuna kymmenella. |
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