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[T LTIV ESTE JUEGO ES PARA “
—
V. ¥l ADULTOS 16+|.%
0 PARA PERSONAS QUE “PARECEN ADULT0S” JUGADORES

1. Los jugadores se dividen en dos equipos dedoso 2. Cada equipo elige un 3. Coloquen las cuatro
mas jugadores. Si son un grupo muy grande, pueden peodn ylo coloca sobre cajas de tarjetas: Gato

dividirse hasta en cuatro equipos, siempre y cuando el espacio morado de Creativo, Lombri Letras,
INSTRUCTIVU cada equipo tenga por lo menos dos jugadores, en este  INICIO. Star Estelar y Dato Nauta.
caso el juego seria mas largo pero igual de divertido.

Lee este instructivo antes de comenzar a jugar

Incluye: 1 tablero inteligente y modular, 600 tarjetas (con 16 actividades
diferentes), 1 dado de 10 caras, 1 bote con Masa Cranium (peso neto
85g), 1 reloj de arena, 4 peones, 4 libretas y 4 lapices.

Bienvenidos a Cranium, un divertidisimo
juego para cuatro o mas jugadores en el

que para ganar, tendras que moldear, actuar,
resolver juegos de palabras y hasta deletrear
al revés.

OBJETIVO DEL JUEGO

Ser el primer equipo en recorrer todo el tablero

0=

P
y lograr llegar al Centro Cranium — después, 4. Cologuen el dado, el reloj de 5. A cada uno de los equipos se le
jcompleta una ultima actividad para ganar! arenay el frasco de la Masa Cranium. da una libretay un lapiz.

El equipo en donde se encuentre el jugador
cuyo cumplearios esté mas préximo es el
que inicia.

Agranden o achiquen el tablero para decidir el juego
que quieran, dependiendo del tiempo.

1 . En Cranium, tiras el dado al final de tu turno, una vez que hayas completado una de las
actividades con éxito. El color del espacio en donde se encuentre tu peon te indicara

el color de la tarjeta de actividad que tendras que jugar.
JUEGO RAPIDO oy ] q que jug
= (30 MINUTOS) _@_‘ En tu primer turno, y cada vez que te encuentres sobre un espacio del Planeta
——

Cranium morado, tu equipo puede elegir una tarjeta de cualquiera de las cuatro

TAMANO MEDIANO Planeta Craniungajas de tarjetas.
. (60 MINUTOS)*
.‘Bx 2 Pidele al equipo que se encuentre a tu derecha que tome la tarjeta por tiy la lea en voz

alta.

. Cuando estés listo, el equipo que esté a tu derecha voltea el reloj. Tu equipo debe
completar la actividad exitosamente antes de que el tiempo se termine.

. ¢ Tuvieron éxito?

TAMANO NORMAL
(90 MINUTOS)*

|S|| Tira el dado y mueve tu pedn al siguiente color indicado por el dado. Si estan
jugando el tamaho mediano o el tamafio normal, debes detenerte sobre cada Planeta
Cranium — alin si tu tiro te llevara mas alla de este espacio. Asi termina tu turno.

El juego continQia con el jugador que esté a tu izquierda.

*Este es el tiempo que nosotros calculamos. El . A
ld"ee?aosfl?:r'tg“ggzx:fl']%rtt‘é" d"i'set';?g:sdcegﬂ;‘fgtg%a LIISYTOEDER-PI\_J'?GI)IR NO. No tires el dado ni muevas tu peén. Tu turno ha terminado. Tendras que esperar
y de qué tan brillantes sean todos los jugadores. CMN | UM' hasta tu proximo turno para tener una nueva oportunidad.

RECUERDA: EN CRANIUM, EL DADO LO TIRAS AL FINAL DE TU TURNO, UNA VEZ QUE HAYAS
NOTA: LA MASA CRANIUM CONTIENE TRIGO. COMPLETADO UNA DE LAS ACTIVIDADES EXITOSAMENTE.
VOLTEAR )



TARJETAS DE TODOS-JUEGAN

Una tarjeta de todos-juegan hace una
pausa en el juego y les da oportunidad a
todos los equipos de competir al mismo
tiempo. El primer equipo que diga la
respuesta correcta, antes de que el
tiempo se termine, gana inmediatamente
un tiro extra.

Cuando se ha jugado una tarjeta de
todos-juegan, el ganador tiene un tiro
extra y mueve su peon. En este momento,
el equipo al que

le tocaba su turno
cuando robaron la
tarjeta de todos-
juegan toma su turno
de forma normal.

Cuando tomas una farjeta
de todos-juegan mientras
estas sobre un Planeta
Cranium...

Si tu equipo gana la tarjeta de todos-
juegan y esa era su primera actividad
estando sobre un Planeta Cranium, tira el
dado y mueve tu peon sobre la via rapida.

Si tu equipo NO gana la tarjeta de todos-
juegany esa era su primera actividad
estando sobre un Planeta Cranium, no se
preocupen—todavia pueden tratar de llegar
a la via rapida en su siguiente turno de
forma normal. (Recuerda: una tarjeta de
todos-juegan es tan solo una pausa en el
juego normal.)

Entra al Centro Cranium. En tu siguiente turno, los otros equipos en conjunto elegiran de
cual de las cajas de tarjetas tendras que realizar tu actividad final.

Sino tienes éxito, puedes volver a intentarlo en tu siguiente turno.

Situ equipo es el primero en completar una actividad con éxito estando en el Centro Cranium
(las tarjetas de todos-juegan tambien cuentan) jFelicidades! jYa Ganaron Cranium!

Como llegar a la via rapida

Cuando juegan el juego normal, cada Planeta Cranium les da una
oportunidad de tomar la via rdpida. Si tu equipo tiene éxito en la
primera actividad que realice estando sobre un Planeta Cranium, el
peon brinca a la via rapida que se encuentra en la parte interna. De
no ser asi, tomen la via turistica — el camino externo.

Debes parar en cada Planeta Cranium — sin
importar si tu tiro te llevaria mas alla de éste.
Si estas en la via rapida y tiras violeta, avanza
rapidamente al siguiente Planeta Cranium.

EnombreylogotipodeCRANIUMesmarcaregistradadeCranium|nc©2009Cranium/ncTodoslosDerechosReservados.
Edad: 16 afos en adelante.

CentrodeServicioparaMéxico:Tel.5876-2998yparaelinteriordelaRepublica01-800-7-12-62-25.
El producto y los colores pueden variar. Conserve esta informacién para futuras referencias.

HECHO EN CHINA/MADE IN CHINA

INSTRUCCIONESDELAMASASiempreguardalamasaenelbotedespuésdejugarytapaloMantenlaenunlugarfrescoysies
necesario, agrega algunas gotas de agua para que recupere su suave consistencia.

LIMPIEZANOUTILICESAGUACALIENTEODETERGENTESpardimpiaraVasalViodeladoreenalfombrasotelasParamejores
resultadosquitaelexcesodemasaydéjalasecarUnavezsecaquitalaconuncepillodecerdasdurasyaspiradoraSifuera
necesario lava el 4rea con jabdn suave, agua tibia y cepillo.

El producto modelado varia segun la edad y el nivel de habilidad del nifio.
El producto y los colores pueden variar.

PRODUCTO NO TOXICO.

NOTA A LOS PADRES: Contiene trigo.

www.hasbro.com




