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INSTRUCTIVO
Lee este instructivo antes de comenzar a jugar
Incluye: 1 tablero inteligente y modular, 600 tarjetas (con 16 actividades 
diferentes), 1 dado de 10 caras, 1 bote con Masa Cranium (peso neto 
85g), 1 reloj de arena, 4 peones, 4 libretas y 4 lápices.

Bienvenidos a Cranium, un divertidísimo 
juego para cuatro o más jugadores en el  
que para ganar, tendrás que moldear, actuar, 
resolver juegos de palabras y hasta deletrear 
al revés. 

OBJETIVO DEL JUEGO
Ser el primer equipo en recorrer todo el tablero 
y lograr llegar al Centro Cranium – después, 
¡completa una última actividad para ganar!

ANTES DE COMENZAR
1. Los jugadores se dividen en dos equipos de dos o 
más jugadores. Si son un grupo muy grande, pueden 
dividirse hasta en cuatro equipos, siempre y cuando 
cada equipo tenga por lo menos dos jugadores, en este 
caso el juego sería más largo pero igual de divertido. 

2. Cada equipo elige un 
peón  y lo coloca sobre 
el espacio morado de 
INICIO.

3. Coloquen las cuatro 
cajas de tarjetas: Gato 
Creativo, Lombri Letras, 
Star Estelar y Dato Nauta.

4. Coloquen el dado, el reloj de  
arena y el frasco de la Masa Cranium.

5. A cada uno de los equipos se le  
da una  libreta y un lápiz.

DECIDAN CUÁNTO TIEMPO QUIEREN JUGAR
Agranden o achiquen el tablero para  decidir el juego 
que quieran, dependiendo del tiempo. 

JUEGO RÁPIDO 
(30 MINUTOS)*

TAMAÑO MEDIANO  
(60 MINUTOS)*

TAMAÑO NORMAL 
(90 MINUTOS)*

*Este es  el tiempo que nosotros calculamos. El 
juego real puede variar en tiempos dependiendo 
de la suerte, de que no te distraigas con la botana 
y de qué tan brillantes sean todos los jugadores.  

¡Y ESTÁN
LISTOS PARA JUGAR

CRANIUM!

CUANDO SEA TU TURNO
El equipo en donde se encuentre el jugador 
cuyo cumpleaños esté más próximo es el  
que inicia.

1. �En Cranium, tiras el dado al final de tu turno, una vez que hayas completado una de las 
actividades con éxito. El color del espacio en donde se encuentre tu peón te indicará 
el color de la tarjeta de actividad que tendrás que jugar. 

En tu primer turno, y cada vez que te encuentres sobre un espacio del Planeta 
Cranium morado, tu equipo puede elegir una tarjeta de cualquiera de las cuatro 
cajas de tarjetas.

2. �Pídele al equipo que se encuentre a tu derecha que tome la tarjeta por ti y la lea en voz 
alta.

3. �Cuando estés listo, el equipo que esté a tu derecha voltea el reloj. Tu equipo debe 
completar la actividad exitosamente antes de que el tiempo se termine.

4. �¿Tuvieron éxito?

¡Sí! Tira el dado y mueve tu peón al siguiente color indicado por el dado. Si están 
jugando el tamaño mediano o el tamaño normal, debes detenerte sobre cada Planeta 
Cranium – aún si tu tiro te llevara más allá de este espacio. Así termina tu turno.  
El juego continúa con el jugador que esté a tu izquierda.

No. No tires el dado ni muevas tu peón. Tu turno ha terminado. Tendrás que esperar 
hasta tu próximo turno para tener una nueva oportunidad.

Planeta Cranium

NÚMERO DE JUGADORES ESTE JUEGO ES PARA

O PARA PERSONAS QUE “PARECEN ADULTOS”
ADULTOS4 O MÁS

RECUERDA: EN CRANIUM, EL DADO LO TIRAS AL FINAL DE TU TURNO, UNA VEZ QUE HAYAS 
COMPLETADO UNA DE LAS ACTIVIDADES EXITOSAMENTE. 

VOLTEAR 
NOTA: LA MASA CRANIUM CONTIENE TRIGO.

16+
EDAD

4+
JUGADORES
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TARJETAS DE TODOS-JUEGAN
Una tarjeta de todos-juegan hace una 
pausa en el juego y les da oportunidad a 
todos los equipos de competir al mismo 
tiempo. El primer equipo que diga la 
respuesta correcta, antes de que el 
tiempo se termine, gana inmediatamente 
un tiro extra. 

Cuando se ha jugado una tarjeta de 
todos-juegan, el ganador tiene un tiro 
extra y mueve su peón. En este momento, 
el equipo al que 
le tocaba su turno 
cuando robaron la 
tarjeta de todos-
juegan toma su turno 
de forma normal. 

Cuando tomas una tarjeta 
de todos-juegan mientras 
estás sobre un Planeta  
Cranium…
Si tu equipo gana la tarjeta de todos-
juegan y esa era su primera actividad 
estando sobre un Planeta Cranium, tira el 
dado y mueve tu peón sobre la vía rápida.  

Si tu equipo NO gana la tarjeta de todos-
juegan y esa era su primera actividad 
estando sobre un Planeta Cranium, no se 
preocupen– todavía pueden tratar de llegar 
a la vía rápida en su siguiente turno de 
forma normal. (Recuerda: una tarjeta de 
todos-juegan es tan solo una pausa en el 
juego normal.)

Cómo llegar a la vía rápida
Cuando juegan el juego normal, cada Planeta Cranium les da una 
oportunidad de tomar la vía rápida. Si tu equipo tiene éxito en la 
primera actividad que realice estando sobre un Planeta Cranium, el 
peón brinca a la vía rápida que se encuentra en la parte interna. De 
no ser así, tomen la vía turística – el camino externo.

Debes parar en cada Planeta Cranium – sin 
importar si tu tiro te llevaría más allá de éste. 
Si estás en la vía rápida y tiras violeta, avanza 
rápidamente al siguiente Planeta Cranium.

CÓMO GANAR

El nombre y logotipo  de CRANIUM, es marca registrada de Cranium, Inc. © 2009 Cranium, Inc. Todos los Derechos Reservados.
Edad: 16 años en adelante.
Centro de Servicio para México: Tel. 5876-2998 y para el interior de la República 01-800-7-12-62-25.  
El producto y los colores pueden variar. Conserve esta información para futuras referencias.
HECHO EN CHINA/MADE IN CHINA
INSTRUCCIONESDE LA MASA: Siempre guarda la masa en el bote después de jugar y tápalo. Mantenla en un lugar fresco y si es 
necesario, agrega algunas gotas de agua para que recupere su suave consistencia.
LIMPIEZA: NO UTILICES AGUA CALIENTE O DETERGENTES para limpiar la Masa Modeladora en alfombras o telas. Para mejores 
resultados, quita el exceso de masa y déjala secar. Una vez seca quítala con un cepillo de cerdas duras y aspiradora. Si fuera 
necesario lava el área con jabón suave, agua tibia y cepillo.
El producto modelado varía según la edad y el nivel de habilidad del niño.
El producto y los colores pueden variar.
PRODUCTO NO TÓXICO.
NOTA A LOS PADRES: Contiene trigo.
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Entra al Centro Cranium. En tu siguiente turno, los otros equipos en conjunto elegirán de 
cuál de las cajas de tarjetas tendrás que realizar tu actividad final.

Si no tienes éxito, puedes volver a intentarlo en tu siguiente turno.  

Si tu equipo es el primero en completar una actividad con éxito estando en el Centro Cranium 
(las tarjetas de todos-juegan también cuentan) ¡Felicidades! ¡Ya Ganaron Cranium!

© 2009 Cranium, Inc. U.S. Patent Pending.
110916577102 Aa

START

vía turística

vía rápida

Planeta Cranium

© 2009 Cranium, Inc. U.S. Patent Pending.
110916577102 Aa

START

Cranium Central

PARA MÁS 
JUEGOS CRANIUM,  
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