OYUNU NASIL KAZANIRIM?

Yiizli agik bir ALIVE kartina sahip son oyuncu olun. Geriye
tek bir oyuncu kalana dek tiim ALIVE kartlar ters ¢evrilen
oyuncular oyundan elenir!

Daha hizh bir oyun igin...

ALTERNATIF SON

Bu versiyonda, bir oyuncu 5 ALIVE kartinin tiim{ini ters cevirdiginde
oyun sona erer. Gevrilmemis en fazla ALIVE kartina sahip oyuncu
kazanir!

Beraberlik durumunda, berabere kalan oyuncular ellerindeki sayi
kartlarinin degerini toplar. Toplami en az olan oyuncu kazanr.

4-6 Kisilik gruplar igin...

ALTERNATIF TAKIM OYUNU
e Oyuncular iki takima ayrilir ve her takimin tyeleri donlisimlii olarak
oynar.

e Her oyuncu 10 kart alir ancak takim yalnizca bir "ALIVE" kart seti
kullanir.

* HAMLE Kartlarinin islevi aynidir. Ornegin, karsi takim BOMBA Kartini
oynadiginda sizin takiminizdaki oyuncularin higbirinde ya da bir
kisminda “0” karti yoksa, o oyuncularin sayisi kadar “ALIVE”
kartinizi ters ¢evirmeniz gerekir.

e Bir oyuncu elindeki son karti oynadiginda karsi takim sadece bir
ALIVE Kkartini ters cevirir.

o Bir takim tiim “ALIVE” kartlarini ters gevirene kadar oyun normal
sekilde ilerler.
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iBiNI]EKiI.ER UYARI: BOGULMATEHLIKES] - Kiigik parcalar.

ANNE BABALAR iGIN:
108 Kart 3 yasindan kiiciik cocuklar igin uygun degildir.
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OYUNA HAZIRLIK

1. Her oyuncunun 6niine bir set ALIVE karti yerlestirin ve

kullanilmayan ALIVE Kkartlarini kenara kaldirin.

2. Hamle ve sayi kartlarini kanigtirip bir deste yapin,
ardindan her oyuncuya 10 kart dagitin. Kendi
kartlariniza bakabilirsiniz ancak diger oyuncularin
kartlarinizi gérmesine izin vermeyin.

3. Destenin geri kalanini kapali sekilde masanin ortasina

yerlestirin.

OYUN ZAMANI!

Yasi en bliyiik olan oyuncu oyuna baglar! Elinizdeki
kartlardan birini agik sekilde destenin yanina koyarak
baglayin. Bu, 1skarta destesidir. Oyun daha sonra saat
yoniinde devam eder ve oyuncular 21'i gegmemeye
calisarak sirayla desteye bir kart atar.

SIRA SIZE GELINCE
Iskarta destesine bir kart atin.

e Attiginiz kart bir sayi karti ise bu sayiyi yerdeki toplama
ekleyin ve yeni toplami yiiksek sesle soyleyin. Yerdeki
toplam 21'in altindaysa hayatta (ALIVE) kalirsiniz ve
siraniz sona erer!

e Attigimz kart HAMLE karti ise kartta gosterilen talimat
uygulayin. HAMLE KARTLARI bolimiine bakin.

¢ Elinizden yalnizca sizi 21’in iizerine ¢ikaran bir say!
karti oynayabiliyorsaniz bu karti oynamayin. Bunun
yerine, ALIVE Kkartlarinizdan birini ters cevirin. Boylece bir
can kaybetmis olursunuz! Yerdeki toplam sifirlanir ve tiim
oyuncular ellerindeki kartlarla oyuna devam eder. Siradaki
oyuncu elinden bir karti yere atarak oyunu baglatir.

¢ Elinizde kalan son karti oynadiysaniz tur sona erer.
Diger tiim oyuncular bir ALIVE kartini ters cevirir. Deste
yeniden kanigtirilir, her oyuncuya 10 kart dagitilir ve yeni
bir tur baglar.

HAMLE KARTLARI

Bir HAMLE Karti, can kaybetmenizi 6nlemenin harika bir
yoludur. Bu Kkartlari istediginiz zaman kullanabilirsiniz. Bunun
icin yerdeki toplamin 21'e ulagmasini beklemeniz gerekmez.

+1
1 KART GEK: Diger tim oyuncular desteden 1'er kart
ceker. Toplam degismez.

2 KART GEK: Diger tiim oyuncular desteden 2'ser kart
ceker. Toplam degismez.

>

BENI PAS GEG: Sira bir sonraki oyuncuya gecer.
Toplam degismez.

YON DEGISTIR:: Oyunun sirasi ters yonde doner.
Sadece 2 oyuncu kaldiysa BENI PAS GEG karti olarak
kullanilir. Toplam degismez.

ATLA: Bir sonraki oyuncu atlanir, yani o el oynamaz.
Sadece 2 oyuncu kalirsa karti oynayan kisi bir kez
daha oynar. Bu kart kullanildiginda toplam degismez.

=21: Yerdeki toplami otomatik olarak 21 yapar.
(Yerdeki toplam halihazirda 21 oldugunda bunu
agmamak igin oynanabilir.)

=10: Yerdeki toplami 10 yapar.

=0: Yerdeki toplami 0 yapar.

TEKRAR DAGIT: Tiim oyuncular ellerindeki kartlari

bu kart kullanan oyuncuya verir. Bu oyuncu, kendi
kartlari dahil olmak (izere tiim oyuncularin kartlarini
karistirip solundaki oyuncudan baslayarak yeniden
dagitir. Bu kartlara kart gekilen deste veya iskarta
destesi eklenmez. Yerdeki toplam sifirlanir. Oyun
normal sekilde ilerler. Bu kart birinin elindeki son kart
olarak oynanirsa tur sona erer.

BOMBA: Diger tiim oyuncular hemen bir 0 kartini
ellerinden atar. Elinde 0 karti olmayan her oyuncu
bir ALIVE kartini ters gevirir. Yerdeki toplam sifirlanir.
Not: 0 degerine sahip diger HAMLE kartlari "0 kart"
sayllmaz.
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